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人 友 专 业 课 程 由 和 有色 篆 景 给 坦 技 巧 。 重 人 物 造形 设 定 呈 


下 3D 电 脑 关 术 邢 作 中 故事 齐 作 概念 编 高 


厂 00-12:00 量 Ba : 星期 六 下 午 2:00-5:00 
焙 9 性 时 间 | 2 量 D 班 : 星期 日 下 午 2:00-5:00 
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目前 最 好 的 SEGA Model 3 基板 模拟 器 又 有 新 图 放出 ， 作 者 Vile Linde 对 2 
开 了 其 开发 中 的 Model 3 模拟 器 进展 ， 本 次 的 截图 来 自 世 嘉 拉力 二 代 、 星 球 大 战 街 
机 版 和 勒 芒 24 小 时 赛车 。 


遭遇 步行 机 坪 手 团 
TO131PDSj160 
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CREDIT 0 DSSEGAI958 


画面 严重 破损 的 世嘉 拉力 赛车 游戏 画面 基本 正常 的 惑 芒 24 小 时 赛车 












惊 现 ! NDS 官方 樟 拟 器 


就 在 大 家 都 以 为 第 一 款 真正 能 运 
行商 业 游戏 的 NDS 模拟 器 是 非 iDeas 莫 
属 之 际 ， 来 自任 天 堂 的 官方 模拟 器 捷 
足 先 登 的 泄漏 出 来 了 。 

名 为 “Ensata 1.3c” 的 NDS 模拟 
器 完全 可 以 运行 网 络 上 流传 的 NDS 
Rom ， 目 前 经 测试 的 可 运行 游戏 包括 : 














0009 -Cool 104 Joker & Sefline (Ji(Wario) 
ee761 | 31EEekaiareial 


00295 - ColdenEye - Rogue Agent IUjUTrashman) 
0038 - Ping Pals {UJICBXRj 


该 模拟 器 支持 鼠标 输入 、 支 持 D3D 泻 染 、 支 持 设置 手 柄 或 键盘 、 不 支持 ZIP 
格式 、 已 支持 的 游戏 画面 完美 、 声 音 全 无 、 速 度 巨 慢 : P 
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中 文 名 称 ， 
游戏 产地 : 
发 行商 : 
产品 序列 : 
游戏 类 型 : 
游戏 人 数 : 
记忆 方式 : 
容量 大 小 : 


2020 一 WingS 


疆 

欧洲 

Independent 
AGB-AWQP-EUR 
STG 

1 一 4 
EEPROM_V124 

64 Mb 





魔法 先生 
: 日 本 
Victor 
AGB~-BNGJU-JPN 
: ACT 
1 
SRAM_F_V103 
: 128 Mb 
日 语 


2027 一 Bouken YUuUUKi Piuster Worid -- DensetSsSu no Plust Gate EX 


中 文 名 称 : 
游戏 产地 : 
发 行商 : 
产品 序列 : 
游戏 类 型 : 
游戏 人 数 : 
记忆 方式 : 
容量 大 小 : 
游戏 语言 : 


冒险 游记 一 未 发 现 的 传说 EX 
日 本 

Takara 
AGB-BPDJ-JPN 
RPG 

1 
SRAM_V113 
128 Mb 
日 语 
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中 文 名 称 : 
游戏 产地 : 
发 行商 : 
产品 序列 : 
游戏 类 型 : 
游戏 人 数 : 
记忆 方式 : 
容量 大 小 : 
游戏 语言 : 


2033 一 Konchu OUuUja Mushiking 


中 文 名 称 : 
游戏 产地 : 
发 行商 : 
产品 序列 : 
游戏 类 型 : 
游戏 人 数 : 
记忆 方式 : 
容量 大 小 : 
游戏 语言 : 


2031 -- Disney's Herbie Fully Loaded 


迪斯尼 疯狂 金 车 
美国 
Disney 


RCG 

1 
EEPROM_V124 
64 Mb 

英语 


甲虫 王国 - 格 莱 特 斯 特 冠 军 之 路 ! 
日 本 
Sega 
AGB~-BK6JU 一 JPN 
TCG 

1 一 2 

SRAM_V113 

256 Mb 

日 语 


2034 一 Nonono Puzzle Chalilien 2037 一 MadagasSscar 


中 文 名 称 : 
游戏 产地 : 
发 行商 : 
产品 序列 : 
游戏 类 型 : 
游戏 人 数 : 
记忆 方式 : 
容量 大 小 : 
游戏 语言 : 
1 
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sq 
多 wx 必 全 fw 天 


JiKGV 基 4 


SRJDa20 戎 
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团团 转 难题 大 集合 中 文 名 称 : 马达 加 斯 加 

日 本 游戏 产地 : 欧洲 

Nintendo 发 行商 : Activision 
AGB-BKRJU-JPN 产品 序列 : AGB-BGZX~-EUR 
PUZ 游戏 类 型 : ACT 

1 一 2 游戏 人 数 : 1 

EEPROM_V124 记 权 方式 : EEPROM_V124 
64 Mb 容量 大 小 ， 64 Mb 

日 语 ”游戏 语言 : 法 语 -德语 
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《Counter 一 Strike》 是 现时 世界 最 多 人 玩 
得 FPS, 相信 已 经 不 用 小 编 多 说 了 . 然而 由 
《Counter 一 Strike》 的 系统 衍生 出 来 的 MOD 
Game 亦 为 数 不 少 , 不 过 大 家 有 没有 想 过 可 以 
在 游戏 机 中 心 进行 对 战 呢 ? 在 日 本 著名 的 街机 
开发 商 NAMCO 就 在 Value 公司 的 授权 下 , 以 
《Counter 一 Strike》 的 引擎 及 系统 作为 基础 ， 
开发 出 一 款 只 可 以 在 游戏 机 中 心 连 线 对 战 的 游 
戏 《Counter--Strike: NEO》, 更 有 专用 的 游戏 
控制 台 (但 似乎 只 是 一 台 简 化 了 的 电脑 ) . 不 过 
这 款 游 戏 不 但 只 能 在 日 本 才 可 以 玩 到 , 而 且 更 
要 在 指定 的 游戏 机 中 心 一 一 LEDZONE 才 能 发 
现 她 的 踪影 , 大 家 有 没有 兴趣 了 解 这 款 MOD 
Game 呢 ? 
NEO 的 中 介 D 
《Counter 一 Strike: Neo》 目 前 在 日 本 只 有 两 个 地 方 可 以 玩 到 : 东京 的 池 红 及 西 
蒲田 的 LEDZONE, 而 且 每 个 月 都 会 举行 一 次 大 赛 , 要 是 小 编 去 日 本 的 话 一 定 要 去 试 





《Counter 一 Strike: Neo》 的 世界 背景 是 在 未 
、 来 , 由 于 资讯 发 达 以 及 人 类 的 增长 , 科学 家 都 开始 
展开 了 宇宙 殖民 计划 , 以 卫星 轨道 上 的 也 宇宙 战 作 
为 起 点 , 朝 其 他 天 体 出 发 , 其 中 民间 企业 跨国 公司 
NEO 就 打算 独占 这 个 新 天 地 的 资源 和 市 场 . 但 是 
因为 小 卫星 撞击 月 面 发生 的 爆炸 事故 令 这 个 梦想 
破灭 , 而 且 月 球 的 碎片 更 朝 地 球 倾注 而 来 , 地 球 环境 急剧 变化 . 地 轴 偏 离 , 人 们 也 绝望 
了 .。 但 是 NEO 却 以 月 面 掉 到 地 球 上 最 大 的 碎片 划 出 禁止 区 , 建设 巨大 的 研究 设施 * 
NEO Sphere”, 独占 了 从 陨石 得 到 的 特殊 技术 和 资源 .这样 NEO 就 取代 了 骨 溃 的 国 

家 , 利用 信息 、 流通 、 科 学 技术 等 全 部 领域 统治 世界 . 








全 什 室 CoOuNTER 人 ASTmikE 
-7 有 LO es 


这 时 国家 警察 机 构 C.S.F. (Cosmopclitanism Special Forces) 是 在 少数 国家 
的 重组 下 , 以 维护 新 世界 秩序 作为 旗号 , 阻止 NEO 公 司 的 世界 垄断 , 展开 了 战斗 . 


De cX 头 换 面 ， 还 是 ……- 了 

4 本 油 0 作为 《Counter-Strike》 的 MOD 

呈 。 Game, 又 有 什么 不 同 的 地 方 ? 由 于 是 街机 游 
戏 ,《Counter-Strike: Neoy》 也 不 单单 只 
有 对 战 部 分 , 要 不 没有 对 手 就 不 能 晚 了 ?不 
同一 般 MOD Game 的 是 , 在 多 人 对 战 部 分 是 
一 故事 背景 为 基础 的 模拟 训练 , 玩法 以 至 武 
器 跟 《Counter 一 Strike》 几 乎 没有 分 别 , 而 
操作 也 是 以 键盘 及 鼠标 操作 , 相信 是 《 
Counter 一 Strike》 的 高 手 就 可 以 很 快 地 如 
习 游 戏 , 只 是 地 图 及 任务 完全 不 同 ; 在 单 人 
游戏 部 分 则 以 成 员 最 终 选 拔 试 展 开 . 在 单 人 
游戏 中 的 地 图 鱼 队 战 地 图 完全 不 同 , 而 且 也 








有 各 自 的 任务 目的 , 可 能 是 
潜入 、 纯 粹 的 杀 敌 、 抢 于 物 
资 、 破坏 等 . 玩家 也 能 选择 
拥有 不 同 能 力 的 角色 挑战 ， 
当然 也 如 一 般 街机 是 由 关 











数 上 的 限制 。 

目前 在 游戏 机 中 心 只 有 《 
Counter 一 Strike: Neo Ver.1》, 而 以 
《Source》 作 为 引擎 的 《Counter 一 
Strike:Neo Ver.2》 则 正在 开发 中 。. 


人 











: 小 物 人 印章 
: 3 种 
: 609 元 〈 一 个 ) 


人 
品名 : 旅行 用 饮料 矢 
种 类 : 2 种 

: 1029 日 元 


主题 : 5Ux 5) 
品名 : 折 启 
种 类 : 1 种 

: 1050 日 元 








ed/ YE 
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主题 : 
品名 : 
种 类 : 2 种 
售 价 : 








主题 : [ 花 月 | 一 一 
品名 : 风铃 

种 类 : 1 种 

售 价 ; 2940 日 元 


本 主题 ， 为 灵芝 x 子 )) 


品名 : 瓷 杯 
种 类 : 3 种 
售 价 :; 840 日 元 (一 个 ) 





世界 名 作 剧 场 
纯 棉 手机 座 





2100 日 区 〈 一 个 ) 












品名 : 别针 
种 类 : 6 种 
: 399 日 元 〈 一 个 ) 









喜 PS2 硬 怪 硬 件 大 莹 ! 
索尼 的 PS 系 手 柄 革新 了 游戏 手柄 的 不 少 标志 , 比如 双 类 比 摇 杆 、 震 动 功能 和 
256 级 压 感 等 , 然而 为 了 配合 PS2 上 和 天马行空 的 创意 游戏 , 厂商 们 推出 了 不 少 古怪 
的 手柄 来 吸引 玉 家 , 下 面 就 让 小 编 问 大 家 介绍 这 些 古 怪 的 柄 吧 
最 怪异 的 武士 刀 型 手柄 , 是 专门 配合 鬼武 者 3 推出 的 . 手柄 配 有 刀 套 和 刀 杂 ， 
方 问 键 .按键 和 类 比 摇 杆 打 竖 排 在 刀 柄 上 
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二 7 昌 月 知 捧 


mn 


] 
2 | 






最 恶搞 的 风 简 型 手柄 , 表明 上 它 是 一 
个 风 简 , 其 实 它 是 一 个 赛车 手柄 , 寒 ! 而 且 
它 还 是 由 知名 周边 厂 HORI 出 品 , 据 小 编 
个 人 的 经 验 , 用 久 了 这 些 需 要 扭 的 手 栅 会 
手 抽筋 ! 





最 儿童 不 宜 的 生化 4 电 锯 手柄 , 这 个 
肯 淋 淋 的 手柄 还 附 有 人 台 座 , 锯齿 部 分 深 深 
地 切入 主角 LeonI 的 …… 相片 中 , 估计 在 外 
边 的 机 室 使 用 此 手柄 会 招来 祸害 
:了 

最 有 创意 的 是 史 莱 姆 手柄 , 南 色 水 滴 状 的 史 莱 姆 居然 是 个 手柄 , 而 且 还 所 有 
按键 齐全 外 加 震动 ! 背后 的 连 线 在 平时 可 以 拔 掉 











2 上 






全 件 





最 自由 的 是 分 体式 
手 郴 , 这 种 左右 手 分 开 
的 手柄 会 给 玩家 最 高 的 
自由 度 , 可 惜 在 玩 KOF 


时 会 很 不 顺手 

最 酷 眩 的 是 荧光 版 手柄 
, 在 黑暗 的 时 候 , 荧光 的 手柄 /学 4 吨 
被 玩家 找到 , 但 …… 主 机 在 
那 呢 ? 

最 好 手感 的 是 街 霸 15 周 年 纪念 手柄 , 虽然 在 手柄 中 央 印 上 一 个 人 物 图 像 有 点 
无 聊 , 但 仿造 SS 手柄 的 造型 能 确保 此 手柄 在 2D 格 斗 领域 有 出 色 的 发 挥 











> 
让 





最 实用 的 是 键盘 式 手柄 , 这 手柄 比 起 
罗技 推出 的 全 扩 寸 键盘 手柄 要 小 得 多 , 这 
要 得 蔓 于 此 手柄 使 用 了 拇指 键盘 , 省 去 了 
不 少 宅 间 













最 华 面 不 实 的 是 蜂 蛛 侠 版 手柄 ， 
开 司 类比 播 杆 的 按键 居然 是 蜂 蛛 大 
侠 的 鼻子 , 整个 手 除 了 难看 并 没有 什 
么 优点 , 如 果 非 要 说 优点 的 , 那 只 能 


说 它 比 又 盒子 版 的 蜂 蛛 侠 手 柄 好 看 
那么 一 点 :了 P 

和 Sn 

人 人 





十 革 信 来 卫 ! 


在 最 新 的 三 大 主机 中 感觉 





< 再 TS 


最 像样 的 革命 放出 来 几 张 壁纸 ， 和 - 
黑色 外 形 加 上 蓝 色 的 荧光 表现 从 汉 ea58 


出 神秘 的 感觉 . 其 中 最 革命 的 手 
柄 还 是 没有 露脸 , 只 有 一 张 新 的 本 ET 
假想 图 加 国 








才 又 搞 限 定 版 的 神游 IDS 
为 了 庆祝 国内 
首次 出 现 和 世界 同 全 
步 的 主机 , 神游 搞 
了 一 个 限定 版 IDS 
拍卖 ,配件 包括 便 
携 箱 .IDS 主 机 、 
官方 水 晶 认证 书 、 
官方 纯 银 纪念 挂 
件 , 据 称 目 前 的 
价格 是 7500 元 。 
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圳 小 小 GBM 
GBM 的 训 玲 体 积 是 它 最 大 的 卖点 , 到 底 它 有 
peaceieeras NDS 的 合照 .另外 还 






有 人 指出 XBOX360 的 外 形 比 XBOX 
好 看 而 且 小 很 多 , 为 此 有 两 者 合照 的 实 
物 图 , 看 看 到 展 有 什么 不 同 。 
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要 区 革 广 光 放生 这 人 且 流 环 其 生 区 于 让 
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: @@ 白金 之 星 模拟 新 闻 . 19 


@@ 系 之 谱 0 
- 天 外 磋 境 ，RPG 游戏 的 奇 划 , . 125 得 

得 2 健康 游戏 忠告 
，” @@ 私 立 模拟 学 院 抵制 不 良 游戏 ， 拒 绝 盗 
罗 -8 理发 入 全 Ta | 版 游戏 注意 自我 保护 , 谨防 受 
丈 76[ 天 解 束 最 全 骗 上 当 适 度 游戏 益 脑 , 沉迷 洲 
2=NDS 模拟 器 破冰 之 旅 .. .…，.. YA EN 戏 伤 身 合 理 安排 时 间 , 享受 健 
和 49 康生 活 。 








@ 业 界 专题 记 执行 主编 : WARIO 
-Game&Movie. -一 .、，、、、，. 办: 下 任 编辑 : 漫步 ”KGB 

< 汉 EWING “Phi 
一 历史 上 最 伟大 的 10 个 游戏 . . . . ， 7T2 :1 


1 美术 编辑 : YGDESIGN 
漫画 编辑 ，F， 

ee i 封面 设计 : YGDESIGN 

= 和 邱 00 让 用 102 国 
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国 emunext@tom.com 
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忽然 冒 出 来 的 官 孜 汉 
方 ND S 模拟 器 一 一 “看 电工 已 
Ensata :1.3c 给 大 家 
带 来 了 不 少 惊 总 ， 虽 
然 目前 仅 能 运行 4 个 
(准确 的 说 是 3 个 ) 游 
戏 、 没 有 声音 和 速度 
超 慢 ， 但 基本 完美 的 
画面 和 支持 鼠标 操作 
已 经 让 人 激动 不 已 ， 
想 当 年 有 那个 模拟 号 Eee 

不 是 一 步 一 脚印 的 走 过 来 的 。 游戏 RO M 方面 ， 几 乎 每 天 都 有 新 
的 NDS 游戏 被 DUMP ， 目 前 已 经 放出 了 接近 80 个 ROM 。 最 后 来 
关注 一 下 行货 1D S ， 据 称 增 加 了 内 存 和 “文曲星 ”功能 的 神游 D S 
已 经 有 报价 了 ， 豪 华 版 是 1700 左右 的 价格 。 
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“ 破 霜 PSP 的 进展 


自从 PSP 上 出 现 海量 的 模 
拟 器 之 后 ，P SP 本 身 的 游戏 的 
破解 也 有 了 长 足 的 进展 。 首 先 
出 现 了 使 用 正版 UMD 来 引导 ， 
然后 从 M S (记忆 棒 ) 中 读 取 游 
戏 1SO 的 工具 ， 该 工具 通过 提取 
和 修改 PSP 中 的 prx 文件 ， 把 

游戏 的 读 取 重新 定向 ， 但 这 种 方法 必须 每 游戏 都 修改 一 次 ， 

而 且 没 有 声音 和 不 是 所 有 的 游戏 

都 能 使 用 。 其 后 ， 从 PSNFO 传 来 

了 名 为 “UMD ISO Launch” 的 

通用 1SO 读 取 工 具 ， 不 过 至 截稿 为 

该 工具 还 没有 出 现 ， 其 真实 性 


从 上 期 截稿 至 今 ， M A ME 接连 推出 
了 几 个 u 版 的 更 新 ， 目 前 推出 的 097u4 版 
终于 支持 了 一 个 NAMCO 的 射击 大 作 。 感 
觉 上 MAME 现在 的 例 行 更 新 都 只 能 提供 
一 些 中 古 的 小 游戏 ， 无 法 满足 玩家 们 的 
角 口 ， 看 来 在 M AME 
再 现 高 潮 之 前 ， 我 们 
还 是 来 玩 GBA 吧 ， 日 

子 难过 啊 。 
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文 : ES_-ZETA 
最 近 有 些 麻烦 ， 所 以 已 经 很 久 很 久 没有 写 这 篇 教程 了 。 
已 经 很 久 没 投稿 给 EN 了 ， 不 知道 这 稿子 主编 们 还 要 不 要 。 和 希 
望 这 教程 可 以 继续 连载 下 去 . 





这 期 我 要 介绍 的 是 OBJ，OBJ 是 Object 的 简写 ， 意 思 
为 对 象 。 学 过 面向 对 象 设计 的 读者 对 这 个 最 熟悉 不 过 了 。 有 
时 也 会 称 为 Sprit ， 意 思 为 精灵 。 还 有 时 会 叫 作 活动 模块 。 虽 
然 名 称 非 常 的 多 ， 但 都 是 表达 同样 的 东西 。 当 在 其 它 的 文档 
看 到 这 些 名 词 的 话 ， 就 应 该 知道 说 的 就 是 活动 模块 。GBA 对 
于 OBJ 有 硬件 支持 ， 也 就 是 说 会 有 指定 的 内 存 空 间 与 寄存 器 
来 实现 这 项 功能 。 而 活动 模块 的 多 少 也 是 机 能 的 一 个 重要 指 
标 之 一 。GBA 最 大 0BJ 数 为 128 ， 也 就 是 说 可 以 显示 128 个 
OBJ 在 屏幕 里 。 这 里 提 到 的 精灵 特 指 一 些 窍 形 位 图 ， 这 种 位 
图 数据 中 的 某 种 颜色 被 定义 为 透明 的 。 当 往 屏 幕 上 画 精 灵 时 ， 
用 透明 色 描 述 的 像素 就 不 画 上 去 。 这 样 造成 的 效果 就 是 精灵 
在 所 描绘 的 背景 的 “上 面 ” 或 者 “后 面 "。O B J 是 完全 独立 于 

景 层 的 模块 ， 基 本 与 显示 模式 无 关 。 人 
置 优先 权限 而 达到 出 现在 某 B G 层 的 前 面 或 后 


OBJ 的 尺寸 并 不 是 随意 的 ， 而 是 有 严格 的 规定 的 。 这 也 
没 办 法 的 ， 因 为 是 硬件 指定 的 。 如 果 你 想 要 显示 的 模块 比 指 
的 尺寸 还 要 大 的 就 要 用 到 组 合 O B J 的 技术 ， 也 就 是 用 软件 来 
补 上 硬件 设计 上 的 不 足 。 硬 件 规 定 尺 寸 有 8 、16 、32 与 64 这 
些 大 小 的 组 合 。 方形 的 最 小 的 是 8X8、16X16 、32X32 、 最 大 是 
64X64 。 除 了 方形 还 可 以 是 水 平 长 方形 ， 最 小 如 16X8、32X8、 


21 


EMUINEXj 














32X16 、 最 大 是 64X32。 最 后 是 垂直 长 方形 8X16、8X32、16X32 
与 32X64 。 下 面 的 量 产 型 幽灵 型 MK -1 的 图 ， 就 是 一 个 64X64 
的 OBJ。 为 了 方便 大 家 看 得 更 清楚 ， 我 把 图 放大 了 并 加 上 了 
网 格 . OG2 的 RONM 我 不 知 放 到 哪里 去 了 ， 只 好 用 OG 的 来 作 
示范 。 





OBJ 的 组 成 与 TILE 模式 下 的 TEXT 层 的 成 像 原 理 一 样 。 
可 以 认为 是 文本 层 的 缩小 版 本 。O B J 的 组 成 最 小 单位 是 
Character Data. 每 一 个 Character Data 是 大 小 统一 为 
8X8 。 上 面 的 OBJ 就 是 一 个 标准 的 64X64 的 图 ， 所 以 要 用 8X8 
共 64 个 Character 。 与 文本 层 不 同 的 是 ，OBJ 是 不 需要 MAP 
数据 。 因 为 硬件 会 根据 OAM 中 对 OBJ 的 尺寸 与 Character 
Data 的 起 始 位 置 的 设置 而 向 VRAM 中 顺序 取出 适当 数量 的 
Character Data 并 拼接 成 像 。 


GBA 上 的 OBJ 有 两 种 数 式 ，256 色 的 OBJ 与 16 色 的 OBJ 
两 种 。 这 与 TILE 模式 一 样 ，Character Data 数据 都 分 两 种 
格 ， 一 种 是 16 色 X16 调 色 板 时 的 ， 另 一 种 就 是 256 色 的 。 这 
两 种 OBJ 可 以 混合 使 用 。 也 就 是 可 以 同时 出 现 16 色 与 256 色 
的 O B J 。 不 过 每 个 DO B J 只 能 选择 其 中 的 一 种 。 在 讲 
Character Data 之 前 ， 先 看 看 调 色 板 。GBA. 在 内 存 中 从 
0X05000000H 开始 的 1Kbytse 的 空间 用 于 存放 调 色 板 数据 。 按 
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GBA 最 大 发 色 为 16 位 ， 所 以 这 个 空间 可 以 存放 1024/2=512 
组 RGB 数据 。 系 统 把 前 0X200H 的 空间 分 为 背景 调 色 板 用 ， 从 
0X05000200 开始 的 0X200H 空间 用 作为 OBJ 用 的 调 色 板 。 这 
样 OBJ 调 色 板 就 可 存放 256 组 RGB 数据 GBA 硬件 提供 两 个 
模式 来 使 用 这 段 空 间 ， 就 是 把 她 看 作 一 个 256 色 的 调 色 板 来 
使 作 ， 另 外 就 是 16 个 16 色 的 调 色 板 来 使 用 。OB J 用 的 RGB 
数据 与 BG 用 的 一 样 都 是 16 位 的 RGB , 低 5 位 Red， 人 然后 就 
是 Green ， 最 后 是 Blue ， 最 高 一 位 无 效 。 下 图 为 RGB 数据 结 
构 。 关 于 调 色 板 就 说 到 这 里 啦 ， 不 懂 就 看 看 有 关 作 图 的 书 ， 会 
有 详细 介绍 的 。 


镶 和 4 和 各 辐 区 DB 台 和 昱 凤 玫 9 





说 白 了 Character Data 就 是 调 色 板 的 索引 。 调 色 板 的 
出 现 其 实 是 一 种 图 形 的 压缩 技术 ， 当 然 这 样 的 压缩 只 能 用 于 
16 色 或 256 色 的 图 上 。 就 拿 一 张 16 色 的 图 来 说 ， 如 果 图 16 位 
色 的 大 小 是 800X600 在 没 使 用 别 的 压缩 技术 的 情 兄 下， 生生 
点 需要 16 位 的 RGB 数据 也 就 是 2 个 字 节 ， 每 行 有 800 个 点 
有 600 行 ， 所 以 需要 2X800X600=960000byte 的 空间 。 当 使 用 
16 色调 色 板 的 情况 下 ， 由 于 4 位 的 取 值 范围 是 0 15 ， 所 以 每 
个 点 只 需 4 位 的 索引 值 ， 每 个 字 节 就 可 以 存 两 个 点 的 数据 。 这 
样 800X600 的 图 也 只 需要 0.5X800X600=240000Byte ， 加 上 16 
色调 色 板 里 的 RGB 数据 也 只 需要 240000+16*2=240032Byte 
空间 。 在 同样 的 画 质 的 情况 下 减少 了 差 不 4 倍 的 空间 。 


下 面 两 张 是 两 张 调 色 板 模 式 下 的 Character Data。 两 
种 模式 下 的 Character Data 都 是 8X8， 分 别 是 在 于 色 深 ， 是 
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16 色 还 是 256 色 的 。16 色 的 每 个 点 占用 4 位 空间 ， 而 256 色 的 
每 个 点 占用 8 位 空间 。 这 两 种 不 同色 深 的 O B J 是 可 以 共存 的 ， 
也 就 是 说 可 以 同 屏 显示 256 色 的 OBJ 与 16 色 的 OBJ。16 色 的 
Character Data 有 8 行 ， 每 行 4 个 字 节 同 需 要 4X8=32Byte ， 
而 256 色 的 Character Data 就 每 行 8 个 字 节 ， 同 8 行 ， 即 每 
个 需要 8X8=64Byte 。 可 见 256 色 的 空间 占用 是 16 色 的 两 倍 。 
为 了 最 优 利 用 VRAM 的 空间 ， 不 要 言 目 用 256 色 的 OBJ， 要 
看 实际 情 品 来 取舍 。 我 玩 的 GBA 的 游戏 不 多 , 但 GBA 上 机 
战 的 系列 无 论 地 图 上 的 图 标 还 是 战斗 动画 都 是 用 16 色 OB.J 来 
实现 的 ， 效 果 非 常 的 好 。 
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对 于 Character Data 的 格式 已 经 讲 完 了 ， 但 有 数据 还 
未 能 显示 O B J ， 需 要 放 到 指定 的 空间 里 才 可 以 。 下 图 是 各 个 
显示 模式 下 的 VRAM 的 划分 情 况 。 从 图 中 可 以 看 到 TILE 模式 
与 BITMARP 模式 是 有 分 别 的 。 不 同 的 显示 模式 下 划分 的 空间 
都 不 相同 ， 随 着 空间 大 小 的 不 同 ， 起 始 位 置 也 不 相同 ， 可 以 
存放 的 Character Data 的 数量 也 不 相同 。 这 点 是 绝对 要 记 
住 的 ， 因 为 有 些 初 学 者 在 BITMARP 模式 下 OBJ 显示 错误 就 是 
由 于 起 始 位 置 的 不 同 。 在 TILE 模式 下 ， 也 就 是 MODE0 ，1， 
and 2 下 由 06010000h 开始 的 32Kbytse 的 空间 用 于 OBJ 
Character Data， 而 BITMAP 模式 下 也 就 是 MODE3，4， 
and 5 下 由 06014000h 开始 的 16Kbyte 空间 . 可 见 BITMAP 
与 TILE 模式 下 差 两 倍 的 空间 。 在 TILE 模式 下 的 32Kbyte 对 
于 16 色 的 Character Data 可 以 存放 1024 人 个，256 色 的 
Character Data 的 就 只 能 放 512 人 个。BITMAP 模式 下 由 于 
容量 的 关系 只 能 是 TILE 的 一 半 ， 无 论 是 16 色 还 是 256 色 的 
Character Data。 


BG Modes 0.1.and 2 BG Mode 3 BG Modes 4and 5 





06017FFFh 


OBJ 
Character 口 寺 5 
16 Kbytes 


OBJ 
character Data 
OBJ 06014000h 06014000h 0 
Character Data 机 二 
32 Kbytes 


06010000h 


Frarme Buffer 1 
40 Kbytes 


BG0-BG3 
Screen Data 
Maximum 32 Kbytes 


Frame Buffer 0 0600A000h 
80Kbytes | 


and 


BCG0-BC3 Shared 
Character Data 
Minirnum 32 Kbytes 


Frame Buffer 0 
4D Kbytes 


056000000h 





从 上 面 的 图 可 以 看 出 选调 色 板 的 模式 是 会 直接 影响 到 
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Character Data 的 格式 。 上 面 第 一 个 图 是 16 个 调 色 板 模式 
下 的 Character Data， 可 以 看 出 每 个 点 需要 4 位 来 表示 ， 对 
于 Character Data 来 说 最 小 处 理 单 位 是 像素 ， 但 对 于 OBJ 
的 显示 来 说 是 8X8 的 Character Data 才 是 最 少 的 处 理 单 位 。 
OBJ 的 显示 与 BG 的 显示 并 不 相同 ， 虽 然 两 者 都 是 要 用 到 
Character Data 与 调 色 板 数 数 据 并 且 格 式 完全 的 相同 。 唯 
一 分 别 是 DB J 没有 MARP 数据 而 BG 需要 MARP 。 有 看 过 我 以 
前 的 关于 BG 的 教程 都 知道 MAP 数据 可 以 说 是 一 张 地 图 索引 ， 
硬件 根据 这 个 索引 来 寻找 TILE ， 然后 放 到 M AP 数据 里 指出 
的 地 方 .O B J 的 显示 少 了 这 个 数据 ， 所 以 并 不 能 随心 所 欲 的 
来 选用 要 组 成 OBJ 的 TILE ， 而 是 必须 按 指定 格式 来 选 。 这 个 
标准 分 为 1D 与 2D 两 种 。 这 两 个 标准 的 设置 是 对 全 部 OB J 有 
效 的 ， 也 就 是 说 当 设 置 为 2D 后 ,所 有 的 OBJ 选 取 Character 
Data 都 以 2D0 方式 来 操作 。 我 们 先 来 讲 讲 2D 的 ， 因 为 这 个 看 
起 来 比较 直观 。 当 Character Data 载 入 的 VRAM 时 ， 当 设 
置 为 2D 系统 会 把 载 入 到 VRAM 后 的 数据 视 为 一 个 宽 256 个 象 
素 的 位 图 。 如 果 是 16 色 的 时 候 ， 高 2.56 个 象 素 的 位 图 ， 共 
32X32=1024 个 Character Data。256 色 时 ， 高 128 个 象 素 
的 位 图 ， 共 32X16=512 个 。 可 见 无 论 选 用 16 色 还 是 256 色 都 
是 宽 256 也 就 是 一 行 32 个 TILE ， 这 个 是 要 注意 的 。 如 果 我 们 
要 选区 用 20D 方式 排列 就 必须 用 宽 256 的 图 ， 如 果 不 够 256 也 
都 要 增加 到 2 5 6 ， 不 然 就 会 乱 的 。 


64X64 的 0BJ 
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上 面 的 图 就 是 一 个 典型 的 2 D 排列 的 例子 。 虽 然 没 有 
MAP 数据 ， 但 我 们 可 以 设置 DBJ 选取 Character Data 的 
起 始 位 置 。 第 一 行 第 一 个 的 TILE 就 称 为 0 号 ， 第 一 行 第 二 个 
称 为 1 号 。 就 拿 一 个 64X64 的 OBJ 来 说 ， 当 我 们 设置 了 起 始 
号 为 0 的话， 系统 就 会 取出 077、32-39、64-71、96-103、 
128”135、160”"167 、192”~199、224”*231 共 64 个 TILE 来 组 成 
OBJ。 可 见 这 个 64X64 我 DBJ 是 用 了 8 行 , 每 行 8 个 TILE 组 
成 的 。2D 即 是 2 维 的 意思 ， 就 是 指 像 这 样 并 不 只 是 一 条 线 地 
取 TILE ， 而 是 根据 DBJ 的 大 小 而 从 VRAM 中 取 TILE ， 而 这 
些 TILE 并 不 是 全 部 都 是 连续 的 ， 有 可 能 像 上 面 的 例子 一 样 夺 
段 的 。 我 个 人 比较 喜欢 用 2 D ， 因 为 比较 直观 地 看 出 我 们 的 
OBJ 是 生 样 的 ， 最 好 用 的 地 方 是 TILE 可 以 重用 ， 也 就 是 像 刚 
才 的 64X64 的 MK 一 |， En 这 样 只 要 把 起 始 
位 置 设 到 头 部 的 部 分 ， 由 于 是 2D ， 所 以 系统 我 自动 选 到 下 一 
行 的 TILE 来 组 成 OBJ， es 共用 这 些 TILE 。 





除了 2D 排列 方式 ， 还 有 10D 的 排列 方式 。 下 图 为 1D 排列 
的 图 ， 如 图 所 示 1D 排列 时 ， 组 成 OBJ 的 TILE 都 是 只 以 一 维 
的 方式 ， 也 就 是 连续 取出 一 定数 量 的 TILE 来 组 成 OBJ 。 就 如 
一 个 64X64 ， 如 果 设 置 起 始 位 置 为 0， 则 从 0 号 TILE 开始 的 64 
的 个 TILE 来 组 成 OBJ。15 的 话 就 不 能 像 刚 才 哪 样 如 果 只 
于 头 部 就 重 设 O B J 大 小 与 起 始 位 置 这 么 的 简单 。 因 为 1D 排 
列 方式 的 TILE 要 重新 定位 非常 的 麻烦 ， 除 了 比较 小 的 OB J 之 
外 ， 大 一 点 的 OBJ 都 会 要 两 行 的 TILE 。 就 如 刚才 说 的 头 部 ， 
从 下 图 可 见 头 部 被 分 开 两 段 存 放 并 不 是 连续 的 ， 所 以 下 图 只 
能 用 于 显示 64X64 的 MK-1l， 重 用 的 价值 不 大 。 但 一 维 排列 的 
好 处 是 载 入 与 修改 比较 简单 ， 还 有 就 是 256 色 TILE 与 16 色 
TILE 共存 时 定位 比较 容易 。 


上 面 都 提 到 TILE 模式 下 都 可 以 用 OBJ, 但 TILE 模式 下 最 


人 了 
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多 有 4 个 图 层 ， 哪 么 DB J 与 BG 的 显示 先后 关系 如 下 图 所 示 。 从 
下 图 可 见 从 右面 开始 BG0、BG1、BG2 与 BG3。 当 OBJ 的 权限 
为 0 时 显示 在 BG0 之 上 , 为 1 时 则 在 BG0 忆 下 BG1 之 上 ， 如 此 
类 推 。 需 要 注意 的 是 GBA 最 多 有 128 个 OBJ ， 系 统 会 把 这 些 OBJ 
编 为 0 号 -127 号 OB J ， 在 相同 权限 的 情况 下 号 码 小 的 OB J 会 显 
示 在 号 码 大 的 OB J 忆 上 。 


Observer 








有 关 OB J 的 知识 在 本 节 只 说 了 一 半 ， 由 于 OB J 比 以 往 的 
复杂 ， 由 于 篇 幅 问题 剩 下 就 要 下 一 期 补 上 ， 所 以 的 编程 部 分 也 
只 能 留 在 下 一 期 了 ， 和 希望 大 家 原谅 啦 。 现 在 ND S 已 经 推出 ， 可 
以 还 在 学 GBA 的 开发 有 点 落后 了 , 但 NDS 与 GBA 有 相当 一 部 
cateeniap 而 游戏 主机 上 的 2D 游戏 都 会 用 到 以 上 的 知 

， 只 是 寄存 器 地 址 与 机 能 不 同 。 现 时 GBA 开发 在 国内 已 经 比 
较 成 热 ， 有 很 多 的 工具 与 库 可 以 直接 章 过 来 用 。 想 找 与 GB A 相 
关 的 文章 与 工具 可 以 到 我 们 小 组 《混沌 星辰 》 的 网 页 http :7// 


www.chaosstars.comy/ 或 论坛 http:/ /gba.chaosstars.com 
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私 这 模拟 学 院 


工 了 节 工 下 TITE < 
委 会 @ 起 参半 全 和 四 的 和 人 全 已 由 ULRN 口 凡 与 所 站 口 口 L 


途 


E 丰 人 人 A 破解 汉化 实录 


这 是 一 篇 如 何 进 行 GBA ASM 破解 的 文章 ， 通 过 对 zelda 的 
破解 过 程 的 解说 ， 一 步 一 步 地 教会 你 如 何 进 行 GBA ASM 破解 . 








[全 工程 工程: 
和 过 儿 全 才 和 起 人 和 





等 








准备 工作 : 

1 .工具 

(1).Debusg 工具 一 

BatGBA XIEERTSESG Saed 

NOS$GBA 

BatGBA 的 兼容 性 比 NO$GBA 的 强 一 点 ， 而 NO$GBA 的 
断 点 功能 强 一 点 。 


本 文 以 NO$GBA 为 主 。 
(2) .RONM 查看 工具 


TLP Pro ,TILE EXAMPLE( 我 
写 的 ， 多 多 捧场 ) 。 


(3 ) . 十 六 进 制 文 件 编辑 器 
Ultra Edit 





(4).ARMZTHUMB 程序 编写 器 
Goldroad 

(5) . 计算 器 

windows 上 自 带 
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2 . 资料 

(1).GBA 的 硬件 特性 
官方 的 资料 ， 主 要 熟悉 1/ O 接口 的 功能 。 
(2) .ARM7TDMI 指令 


网 上 到 处 都 是 资料 ， 不 要 求全 
部 看 懂 ， 知 道 一 下 就 行 ， 有 些 指令 
可 以 参看 调试 器 。 





3.ROM 校 验 : 


选择 你 要 破解 的 游戏 ， 并 保证 它 能 通过 FomCenter 等 ROM 
工具 的 验证 ， 这 是 很 重要 的 一 步 ， 网 上 流传 的 R O M 有 些 是 不 同 
的 ， 为 了 能 保证 大 部 分 玩家 都 能 使 用 你 做 的 汉化 补 本 ， 保 证 
RONM 的 正确 性 是 关键 的 ， 当 然 如 果 你 是 自己 用 就 当 我 没 说 。 


正式 开始 : 
1 . 查找 字模 : 


进行 过 普通 ROM HACK 的 朋 
友 都 知道 ， 一 般 的 都 先 从 RO M 找 字 
模 ， 而 用 A S M 时 是 从 显存 中 找 字 
模 ， 不 管 字模 数据 在 RO M 中 是 如 何 
存放 ， 它 最 终 都 要 写 到 显存 中 


当 游 戏 进 行 到 有 文本 显示 时 ， 如 图 . 





打开 No$gba Vram Viewer (快捷 键 F5) ,观察 BG， 在 BG1 
中 发 现 显示 字模 的 图 层 ， 点 击 字模 所 在 的 TILE ， 如 上 L 的 上 半 部 
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的 字模 TILE ， 右 边 的 Tile Address 中 显示 出 TILE 的 地 址 
0x6007000 , 这 就 是 字模 在 显存 中 的 地 址 。 观 察 0x6007000 数据 
0x6007000-0x6007003 都 是 0, 在 16 色 的 显示 模式 下 ， 每 4 个 字 
节 为 一 TILE 中 的 一 行 。0x6007004-0x6007007 为 TILE 的 第 二 
行 ， 以 这 行 的 数据 设 断 点 。 选 择 Debusg 菜单 下 的 Define Break/ 
Condition( 快 捷 键 Ctrl+B) ,输入 “[6007004] = 00000999” (由 
于 G BA 也 是 按 高 位 存放 高 字 节 的 方式 ， 所 以 双 字 就 为 
00000999 , 当 要 判断 的 数据 为 双 字 时 ， 地 址 必须 能 被 4 整数 ) , 按 
* 号 复位 游戏 ， 当 进行 到 要 显示 字模 时 ， 指 令 停 了 下 来 ， 观 察 指 
令 停 止 的 地 方 ， 发 现 这 是 一 个 传送 指令 ， 把 r 0 所 瓜 时 的 内 存 地 
址 的 中 数据 传送 到 r 1 所 指 的 内 存 地 址 中 。 而 r 0 的 值 为 
0x20030a0,r1 的 值 为 0x6007020 ， 它 传送 一 个 TILE 的 数据 ， 也 
就 是 0x20 个 字 节 ， 观 察 0x2003080 ( 减 去 一 个 TILE 的 字 节 数 
0x20) ,发 现 它 和 0x6007000 的 数据 是 一 样 的 。 也 就 是 游戏 是 先 将 
字模 数据 写 到 0x2003080 , 然后 再 传 到 显存 的 


同样 设 断 点 “[2003084] = 00000999”， 观 察 游戏 什么 时 
候 把 字模 数据 写 到 0x2003084。 复 位 运行 ， 指 令 停 在 了 
0x8127f68 , 可 以 根据 前 两 行 的 指令 得 出 结论 : 把 r6 所 指 的 内 存 地 
址 的 数据 放 到 r1 所 指 的 内 存 地 址 中 ， 而 r1 的 值 正 是 0x2003084， 
那 r6 所 指 的 内 存 地 址 就 是 字模 地 址 ，r6 指向 0x83BA8DC , 当 内 


存 地 址 的 高 8 位 为 08 时 ， 而 表示 是 在 RPOM 中 . 用 TILE EXAMPLE - 


打开 RO M ， 跳 转 到 0x3ba8dc , 可 以 看 到 这 就 是 字模 所 在 的 区 域 
了 。 按 F 7 一 步 一 步 的 运行 指令 ， 以 找到 此 显示 子 程序 入 口 处 ， 
当 退 出 此 子 程序 时 ， 指 令 指 向 0x8127e28, 而 上 一 条 指令 为 bl 
8127e4ch ,由 此 可 判断 0x8127e4c 就 是 子 程序 的 入 口 处 . 


指令 处 点 击 右 键 ， 选 择 Goto ， 输 入 8127e4c ,在 0x8127e4c 
的 指令 处 双击 左 键 , 使 0x8127e4c 的 指令 为 断 点 ， 以 后 每 显示 
一 个 字模 ， 它 都 会 暂停 ， 以 前 使 用 的 断 点 可 以 删除 了 。 
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> EmULNTOR SEHEDL 

















各 主机 现 等 辽 


工程 工 生 工 薄 Tag 工程 工 生 工 吾 :了 
全 要 





写 








跟踪 调试 程序 ， 发 现 几 个 重要 部 分 ， 现 列 出 : 


08127EA2 8819 
08127EA4 4D0D 
08127EA6 1948 
编码 的 地 址 
08127EA8 /7802 
08127EAA 2A1F 
( 控制 符 ) 
08127EAC D118 
跳 到 7EE0 
08127EEUO 2AI 
08127EE2 D80D 
跳 到 7F00 
08127EE4 4E25 
宽度 地 址 开始 
08127EE6 4926 
08127EE8 1870 
08127EEA 7800 
08127EEC 3801 
08127EEE 0600 
08127EF0O 0OE00 
08127EF2 2801 
08127EF4 D804 
08127EF6 2380 
08127EF8 005B 
08127EFA 18D0 
08127EFC 0400 
08127EFE 0C02 
+OXx100 


08127F00 4820 
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Idrh 
|dr 
add 


ldrb 


cmp 


bne 


cmp 
bhi 


Idr 


Idr 
add 
ldrb 
Sub 
1S| 
|Sr 
cmp 
bhi 
mov 
|Sl| 
add 
1S| 
|Sr 


Idr 


r1,[r3] ; 已 读 取 编 码 的 个 数 
r5,=2005480h ; 


FFOUET SS ; 得 到 要 读 


r2, [r0] ; 读 出 编码 
r2 ,1Fh ; 与 1F 相 比 


8127EE0Oh “ ;不 等 于 就 


r2,7Fh ; 与 7F 相 比 
8127F00h ; 大 于 7F 就 


r6 ,=3002230h :小 于 7F 算 


r1 ,=098Eh 
FO,FG6,F1 
r0, [rOj 
F9 1 
OO Sn 
ro,r0,18h 
r0,1h 
8127F00h 
r3,80h 
ES 
POnF2 SS 
r0,r0 ,10h 
r2,r0,10h ; 编 码 


r0 ,=8195D98h 





9 90 3 ee 00 99 99 se 9 9 9 se 世人 ULATIUIE ao 二 门 品 避 L- 











08127F02 1810 add FOR,FO ; 得 到 宽度 
地 址 

08127F04 7805 ldrb r5, [r0] ;取得 宽度 

08127F06 20F8 mov r0,0F8h 

08127F08 0040 lsS| r0,r0 ,1h 

08127F0OA 4010 and FEOUF2 

08127F0C 0040 ls| r0 ,r0 ,1h 

08127FOE 210F mov r1,0Fh 

08127F10 400A and 2 襄 

08127F12 1880 add FO FFOLI2 

08127F14 0140 ls| r0 ,r0 ,5h 

08127F16 491C ldr r1,=83B5758h  ; 字模 地 址 

08127F18 1846 add 二, 园 , 站 ; 算出 字模 
地 址 

; 计算 宽度 写字 模 

08127F1A 4C18 ldr r4,=3002230h 

08127F1C 481B ldr r0 ,=1AF4h 

08127F1E 1821 add r1,r4,r0 

08127F20 8808 ldrh r0, [r1] ; 得 到 已 显示 的 文本 
编码 的 个 数 

08127F22 4B1B ldr r3 ,=2010471h ; 

08127F24 18C2 add FFO ES ; 存放 这 人行 
宽度 (包含 正在 显示 字模 的 宽度 ) 的 地 址 

08127F26 4C1B ldr r4,=2010470h 

08127F28 1900 add FTDUI ; 存放 这 行 
宽度 (不 包含 正在 显示 字模 的 宽度 ) 的 地 址 

08127F2A 7800 ldrb r0, [r0] ; 

08127F2C 1828 add r0,r5,r0 ; 计算 加 上 
本 字模 宽度 后 本 行 的 宽度 

08127F2E 7010 strb r0, [r2] ; 放 到 后 一 个 要 写 的 
位 置 

08127F30 8808 ldrh FO,[F1] 
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ee ee 60696969 96969396300 .63 3 33 5 

08127F32 3001 add r0 , 1h ; 显示 的 文 
本 编码 个 数 加 1 

08127F34 8008 strh r0,[r1] ; 

08127F36 8808 ldrh FE 

08127F38 4917 Idr r1,=201046Fh 

08127F3A 1840 add OO 

08127F3C 7801 ldrb r1,[Lr0] ; 读 出 前 面 用 得 位 数 

08127F3E 2307 mov F3.7h 

08127F40 400B and FS ; 以 前 的 位 
数 与 7 相 与 ， 算 出 用 了 多 少 位 

08127F42 2B00 cmp r3 ,0h 

08127F44 D12E bne 8127FA4h ; 如 果 为 0 就 
可 以 直接 传 

08127F46 0089 1S| Fr SN 

08127F48 4AOC Idr r2 ,=3002230h 

08127F4A 4B14 Idr r3,=1AF6h 

08127F4C 18D0 add FoOur2.f3 

08127F4E 8800 ldrh r0, [r0] 

08127F50 0840 |Sr r0,r0 ,1h 

08127F52 0080 1Sl r0 ,r0 ,2h 

08127F54 4C12 ldr r4 ,=2003080h 

08127F56 1900 add FF TS 

08127F58 1809 add 二 

08127F5A 2700 mov r7,0h 

08127F5C 23A0 mov r3,0Aoh 

08127F5E 009B 1Sl r9,r3,2h 

08127F60 22F0 mov r2,0F0Oh 

08127F62 0052 1Sl 4 

08127F64 6830 ldr r0, [r6] 

08127F66 6008 Str FOs [LrF 和 

08127F68 2F07 cmp FT 

08127F6A D101 bne 8127F70h 





工业 工程 工 和 和 人 


全 次 
大 人 伟人 和 和 二 二 二 和 雪人 二 人 


08127F6C 18C9 
08127F6E 18B6 
08127F70 3701 
08127F72 3604 
08127F74 3104 
08127F76 2F0OF 
08127F78 DDF4 
08127F7A E08A 


08127FA4 20F8 
08127FA6 4001 
行 的 第 几 个 
08127FA8 0089 
08127FAA 4A17 
08127FAC 4C17 
08127FAE 1910 
08127FB0 8800 
08127FB2 0840 
08127FB4 0080 
08127FB6 4A16 
08127FB8 1880 
08127FBA 180C 
入 的 地 址 
08127FBC 009A 
用 于 显示 
08127FBE 1C10 
08127FC0 4684 
08127FC2 1958 
这 个 的 宽度 
08127FC4 1C11 
08127FC6 2808 


EULAIUIS 二 二 门 OUL 


站 
rrG,Tr2 
FF 汪 
r6 ,4h 
r1,4h 
FF 
8127F64h 
8128092h 


r0,0F8h ; 
FT ; 


下 
r2 ,=3002230h 
r4,=1AF6h 
r0,r2,r4 

r0, [r0] ; 算出 第 几 行 

FF 人 


FrOFO.2 
r2 ,=2003080h 
及 现 臣 6 丙 殉 2: 
; 得 到 要 导 
Fr22f9 20 ; 左 移 2 位 ， 
FOJF2 
辜 忆 鲍 六 4 
FrO51TSr5 ; 加 上 现在 
出 国人 2 
r0 ,8h 与 到 相 尼 ， 
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如 果 大 于 8 就 要 用 两 个 TILE 来 存 


08127FC8 DC28 
到 12801c 

08127FCA 2700 
08127FCC 4811 
08127FCE 1808 
08127FD0 6803 

08127FD2 4811 

08127FD4 1808 
08127FD6 6802 

08127FD8 21A0 
08127FDA 0089 
08127FDC 4688 
08127FOE 25F0 
08127FE0 006D 
08127FE2 46A9 
08127FE4 6821 

08127FE6 4019 
08127FE8 6830 

08127FEA 4665 
08127FEC 40A8 
08127FEE 4010 
08127FF0 4301 
08127FF2 6021 

08127FF4 2F07 
08127FF6 D101 
08127FF8 4444 
08127FFA 444E 
08127FFC 3701 
08127FFE 3604 
08128000 3404 

08128002 2F0OF 


罗 雹 急 龟 四 名 


bgt 


mov 
Idr 
add 
|dr 
Idr 
add 
Idr 
mov 
1S| 
mov 
mov 
1S| 
mov 
|dr 
and 
ldr 
mov 
1S| 
and 
Orr 
Str 
cmp 
bne 
add 
add 
add 
add 
add 
cmp 


筷 千 





812801Ch  ”， 大 于 就 跳 


r7 ,0h 
r0 ,=8180BF8h 
人 
FS LTO 
r0 ,=8180BD8h 
ro,r1,ro0 
『2u(rOj 
r1,0AoOh 
让 
r8,r1 
r5,0Foh 
RON 
r9,r5 
1 TO 
和 
r0, [r6] 
SF 12 
卫队 
FE 全 之 
FF 
本 
F7 .7 
8127FFCh 
r4,r8 
r6 ,r9 
| 
r6 , 4h 
r4,4h 
FF 


; 存放 字模 


: 二 开工 
会 二 人 和 GE 人 人 人 @ 和 @ @S SS 9e SS SS @ 四 @ 和 和 人 二 


了 工 各 








和 区 多 人 加 
全 雪村 和 委 寺 寺 二 雪人 人 “了 








08128004 DDEE ble 8127FE4h 
08128006 E044 b 8128092h 
0812801C 1C25 mov FF ; 
0812801E 3520 add r5,20h ;要 多 +20 用 于 下 一 
5 
08128020 3808 sub r0 ,8h 
08128022 0600 1SI| r0,r0,18h 
08128024 2700 mov r7 ,0h 
08128026 4B22 Idr r3 ,=8180BF8h 
08128028 18D1 add 并 
0812802A 6809 ldr [LT 
0812802C 9100 Str r1, [sp] 
0812802E 4921 ldr r1,=8180BD8h 
08128030 1852 add F2 2 HP 
08128032 6812 ldr r2, [r2] 
08128034 9201 Str r2,[sp,4hj 
08128036 0D80 sr r0,r0 ,16h 
08128038 1841 add FDC 
0812803A 6809 Idr 站 
0812803C 468A mov r10,r1 
0812803E 18C0 add r0,r0,r3 
08128040 6800 Idr r0, [r0] 
08128042 4681 mov r9 ,r0 
08128044 2020 mov r0 ,20h 
08128046 4661 mov 章 丁 通电 
08128048 1A41 Sub 间 罗 4 民间 
0812804A 4688 mov r8,r1 
0812804C 6832 Idr 2 LPGJ 
0812804E 6821 ldr r1, Lr4] 
08128050 9B00 Idr r3,[sp] 
08128052 4019 and FJKS 
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天 雪 急 提 国 扰 国 瑟 急 邹 人 的 和 生 急 委 儿 二 和 生生 会 雪 和 雪 外 国 国 所 拓 志 二 | 
全 会 全 仿 委 才 雪 寺 二 雪 二 外 息 人 二 雪人 人 争 儿 全 人 生 全 二 人 @@ SB@ 公 雪 : 





本 

区 
08128054 1C10 mov 站 
08128056 4663 mov Ket2 
08128058 4098 1SI| roO,F3 
0812805A 9B01 Idr r3,[sp,4h]j 
0812805C 4018 and r0,r3 
0812805E 4301 orr 站 
08128060 6021 str r1,[r4] 
08128062 6828 Idr FO.[F5] 
08128064 4651 mov rar10 
08128066 4008 and r0,r1 
08128068 4643 mov r3,r8 
0812806A 40DA IsSr 2 
0812806C 4649 mov r1,r9 
0812806E 400A and r2jr1 
08128070 4310 Orr 1 因 育 ， 
08128072 6028 str POPFSj 
08128074 2F07 cmp 7 
08128076 D106 bne 8128086h 
08128078 22A0 mov r2,0AoOh 
0812807A 0092 1S| 2 
0812807C 18A4 add [FF2 
0812807E 18AD add Far5,r2 
08128080 23F0 mov r3,0FoOh 
08128082 005B 1Sl FS .TS 
08128084 18F6 add r6,r6,r3 
08128086 3701 add 下 的 
08128088 3604 add r6 ,4h 
0812808A 3404 add r4,4h 
0812808C 3504 add r5 ,4h 
0812808E 2F0OF cmp :证 了 人 OF 户 御 
08128090 DDDC ble 812804Ch 
08128092 4C09 Idr r4,=3002230h ;要 读 取 的 
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ee ee ee 9e 66 69 99 6 ee ee ee ee 蕊 IILULATUIS 二 门口 口 L 


编码 地 址 十 1 
08128094. 4D09 Idr r5 ,=1AD2h 
08128096 1961 add 间隔 站 要 0 
08128098 8808 ldrh POOLF 人 
0812809A 3001 add Fo nn 
0812809C 8008 strh FO,LF1] 
0812809E B002 add sp,8h 
081280A0 BC38 Pop r3 一 r5 
081280A2 4698 mov FS8,r3 
081280A4 46A1 mov r9 ,r4 
081280A6 46AA mov Fr 
081280A8 BCF0 pop r4 一 Fr7 
081280AA BC01 pop r0 
081280AC 4700 bx r0 
2 . 查找 文本 


由 上 述 代码 可 以 得 知 ， 文 本 编码 被 放 到 了 0x2005480 处 ， 查 
看 0x2005480 附近 的 数据 ， 可 以 很 明显 的 看 到 文本 。 接 着 查找 文 
本 在 ROM 中 的 位 置 ， 设 断 点 “[200548C] = 2c6F6761”, 复位 
运行 。 指 令 停 在 了 0x812758e , 继续 调试 ， 发 现 0x8129e0c 处 是 
一 个 解密 子 程序 ， 其 算法 是 : 要 解密 的 编码 地 址 减 去 
0x8180ce8 ,判断 得 到 的 差 值 ， 如 果 小 于 等 于 2A , 取出 0x8180cd0 
加 上 差 值 低 4 位 的 数据 的 内 存 中 的 值 ， 再 用 差 值 的 高 8 位 减 去 取 
出 的 值 ， 得 到 的 值 再 与 要 解密 编码 地 址 的 数据 取出 异 或 ， 最 后 
就 得 出 要 解密 的 数据 。 而 差 值 大 于 2 A ， 那 最 后 还 要 减 去 要 解密 
编码 地 址 的 前 0x 2b 个 字 节 的 数据 。 


3 . 开始 修改 
在 熟悉 了 文本 读 取 与 字模 显示 的 方法 后 ， 就 要 进行 修改 。 





工种 工 吉 在下 和 本 工程 匡 汪 = 
舍 全 全 和 信和 四 全 全 全 全 雪 和 人 全 全 和 信和 人 乓 和 各 全 会 全 全 人 人 全 二 全 委 


因为 是 英文 游戏 ， 所 以 都 是 单字 节 ， 而 汉化 需要 大 量 的 汉 
字 ， 单 字 节 是 不 够 用 得 ， 那 就 只 能 用 双 字 节 。 


双 字 节 原 理 是 ， 当 程序 读 到 某 一 个 编码 时 并 大 于 某 一 个 范 
围 就 可 判断 它 是 一 个 双 字 节 。 如 0x81, 当 它 与 0x80 相 比 ， 它 大 于 
”0x80, 而 它 就 是 一 个 双 字 节 ， 小 于 它 就 是 一 个 单字 节 。 


对 于 此 游戏 由 于 文本 是 用 了 ASCII 码 ， 所 以 可 以 说 0x20-- 
0x80 的 范围 都 是 单字 节 ， 而 0x81 后 面 的 编码 就 可 以 用 做 双 字 节 
时 刚 开 始 的 编码 (我 从 0x90 开始 )。 


由 于 编码 放 到 0x2005480 处 时 ， 对 于 一 些 编码 如 0A ,0D 要 
进行 一 些 转换 ， 所 以 一 些小 于 0 x 2 0 的 编码 就 不 能 用 ， 为 了 减少 
程序 的 修改 程度 ， 对 于 双 字 节 的 第 二 个 编码 就 从 0 x 20 开始 , 


修改 程序 : 

在 显示 子 程序 : 

08127EE0 2A7F cmp TFI 
08127EE2 D80D bhi 8127F00h 


上 述 就 是 单字 节 读 取 宽 度 、 字 模 数 据 的 开始 处 ， 那 修改 就 
从 这 里 开始 . 


新 建 一 个 文本 文件 ， 把 下 述 代码 加 入 其 中 . 


@thumb start 
cmp F2 并 人 X/f 





bhi St1 

|dr F6 ,三 闪 0X3002230 

|dr 1 三 OX99 堪 

ldr r0 ,= 三 入 0x8127EE9 
40 











似 
0@ 和 二 全 雪 雪 委 全 四 儿 二 二 雪 全 @ 四 生 全 号 雪人 信 寺 





全 和 儿 急 和 雪 和 全 全 于 志 


bx r0 

St1 

Cmp “FF2. 并 0QX90 

blt Squit 

cmp 25 六 OOXS87 

bgt Sdquit 

b newfont 

Squit 

ldr r0 ,= 并 0XxX8127f01 
bx r0 

@thumb newfont 
mov rr6,r2 

sub rr6,#0x90 ; 减 去 
0Ox90 

mov  r2, 井 0xe0 

mul 有 天 和: 

ldr Fr2 三井 0X3002230 
ldr r4 ,= 并 0xX1AD2 
addg 392r4 

rt tr] 

add 和 本 浊 卫 
str 下 1 LS9j] 

ldr r5 ,= 并 0x2005480 
add FT 

ro 汪 2.Lr9 

; 得 到 新 的 编码 

Sub FE2. 并 0OX20 

mov _ r1 ,并 0xf8 

and 放下 交 这 


EULATUIS 与 二 门口 UL 


add “ r6,r6,r1 ; 新 的 
编码 ， 下 面 开 始 计算 字模 地 址 
|S| rGurog 并 9X7 

mov r1, 井 0x7 

and 下 

|S| Fes72 并 QxC 

add rr6,r6,r2 

ldr r1 ,= 井 Ox8646000 

; 汉字 的 字模 地 址 

add rr6,r6,r1 

mov  r5 ,并 0x8 

b| readfont 

mov rr5, 井 0x5 

add  r6, 井 0x20 

b| readfont 

ldr r4 ,= 并 0x8128093 

bx r4 


@Qthumb readfont 


|dr 
ldr 
add 
ldrh 
ldr 
add 
ldr 
add 
ldrb 
add 
strb 
ldrh 
add 


r4 ,= 井 0x3002230 
r0 ,= 并 0x1AF4 
FT OO 

FTLE 

r3 ,= 井 0x2010471 
修法 本 

r4 ,= 井 0x2010470 
Fo95 9 ,f4 

es ErO] 

二 ,三 

5 

FF 

r0 ,并 0OXx1 
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居 急 委 针 二 和 生生 全 全 全 急 逢 国 全 扫 雪人 雪 @ 委 和 全 二 和 
全 全 全 全 全 全 全 才 人 全 二 全 雪人 二 会 全 @@ @@ 人 人 二 雪人 全 四 全 二 和 GBS SS 





tr Oo gd TS 
ldrh ro,[Lr1] add  r6,r6,r2 
ldr r1 ,三 井 0x201046f p1 
adgd OO 和 SGqg “Fo 地 OX1 
drb TFT Er0j add r6 ,并 0Ox4 
mow YY3 ,SOT add rr1, 并 0OXx4 
and rr3,r1 GT 7 OO 
cmp  r3, 井 0x0 ble S1 
bne tile1 下 end 
TILE 时 
SI FOX2 5 人 广 三 人 tnb tile1 
中 没有 其 它 的 字 mov  r0,##O0xf8 
ldr r2 , 王 井 0x3002230 SnG 六 ToFO 
Ildr r3 ,= 并 0xX1AF6 SI 二 
add ro0,r2,r3 ldr r2 ,= 井 0x3002230 
ldrh r0,[Lr0] ldr r4,= 井 0Ox1AF6 
; 与 行 数 有 关 8 FTO 人 M 
Isr r0,r0 ,并 0x1 ldrh r0,[r0] 
|S| FOX |sr r0,r0 ,并 0Ox1 
ldr r4 ,三 井 0x2003080 ls| OF 基 OX2 
add- Fr0,r0,r4 ldr r2 ,= 并 0x2003080 
add 后 1 FO add FoO5fOF2 
mw “TY 人 闻 0OXO add  _ r4,r1,r0 
mov  r3, 井 0xa0 SI F2 .FS 并 0X2 
|S| FF39, 并 OX2 儿 加 有 0 
mov  r2, 并 0xf0 mov rr12 ,r0 
SI EX add ro,r3,r5 
S1 站 站 达 4 
ldr r0, [r6] cmp ro0, 井 0x8 
Str ET bgt tile2 
CImp 着 OA mov Fr OO 
bne p1 ; 存放 字模 
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ee ee se so se sseeesseseoeseosce ELULATUR 与 王 门 品 品 L- 





ldr r0 ,= 并 0x8180BF8 @thumb tile2 
add [OF mov ro5,r4 
Idr r3, [r0] add rr5 , 井 0x20 
ldr r0 ,= 井 0x8180BD8 sub ro , 井 0x8 
add FOF1.FO |S| ro,r0, 井 0x18 
ldr F25LrOJ mov rr7, 井 0x0 
mov r1, 并 0xAO ldr r3 ,= 井 0x8180BF8 
1S| FOXx2 BC TFTF2 FS3 
mov r8,r1 ldr 人 
mov FS, 浊 OXFO Str FF [LSD] 
1S| 755 和 9 ldr r1 ,= 并 0x8180BD8 
mov Fe9 ,FS 0 六 且 不 人 天 
S2 ldr FF 全 下 F2] 
ldr FL Str r2,[sp, 并 0x4] 
and F 号 Isr ro,r0, 井 0x16 
ldr r0, [r6] add  r1,ro0,r1 
mov 人 这 ldr 二 
1S| FO ,FS mov rr10,r1 
and r0 ,T『2 adgddq 的 ,YOUF3 
Orr 六 Idr r0, [r0] 
str r1, [r4] mov  rg9,r0 
cmp FOXT mov ro , 井 0x20 
bne p2 movw 1,F12 
add r4,r8 sub 出 辐 员 4 殿 | 人 | 
add r6 ,r『9 mov rr8,r1 
p2 S3 
add r7 ,并 0Ox1 ldr 网 1a 
add r6 ,并 0x4 ldr 1 Pd 
add r4, 并 0Ox4 ldr r3,[sp]j 
cmp 天 and 人 
ble S2 mov ro ,r2 
b end  ; meov “Fr12 
4 3 
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SI 
Idr 
and 
Orr 
Str 
Idr 
mov 
and 
mov 
IsSr 
mov 
and 
Orr 
Str 
cmp 
bne 
mov 
|S| 
add 
add 
mov 
|S| 
add 
p3 
add 
add 
add 
add 
cmp 
ble 


end 


FrO_ Ts 


r3, [sp ,并 0Xx4|j] 


FF3 

六 六 O 
F1 5 下 人 | 
GO, Lr5l 
OO 

F 亿 5 天 
r3,r8 
FT 
r1,r9 

攻 

ro0 ,r2 

[Ga Lr9] 
了 
p3 
r2, 并 0xAO 
OOX 
2 
FT, 
FS 划 OXFO 
Foar3 并 OX1 
r6 ,r6 ,r3 


7 荐 名 X 1 
r6 ,并 0x4 
r4, 并 0Ox4 
FS 兰 WX 才 
E7 并 0OxX 六 
S3 


县 


EMUNEX:; 


多 寺 生 儿 起 生息 





mov rr3, 并 0OxF0 
|S| FS FS 并 DOX 
Sub r6 , 并 0x20 
Sub FFr6,r3 
Sub r6 ,并 0x20 
bx r14 


然后 另存 为 扩展 名 为 
asm 的 文件 ,在 goldroad 命令 
行 下 输入 "goldroad 另存 的 文 
件 名 ”， 就 可 以 得 到 扩展 名 为 
gba 的 文件 。 把 此 文件 中 的 内 
容 放 到 R O M 中 一 个 空白 的 位 
置 (h0x645bf0)。 修改 
0x127ee0 处 的 代码 为 00 48 00 
7 XXX XXX XX 09 XXX 


、 为 空 日 位 置 加 1， 如 F1 5B， 


64。 

修改 说 明 : 

cmp r2, 并 0OxX7f 

bhi St1 

ldr 6 
= 井 0x3002230 

ldr 项 罗 = 井 0x98E 

ldr 0 
= 井 0x8127EE9 

bx r0 





和 介 晤 和 急 委 直人 多 下 和 二 二 二 雪 要 s 
二 人 寺 生 急 四 雪 才 二 和 寺 雪 才 委 二 下 雪人 人 会 二 委 会 对 针 全 全 全 全 雪人 全 全 对 








s es sees9e6eseseeseeeesossses 区 LILATLUIS 二 门 品 品 L 


这 是 与 0x7f 判断 ， 大 于 0x7f 有 可 能 是 双 字 节 转 到 st1 执行 
单字 节 由 于 0x127ee0 处 的 8 个 字 节 的 数据 被 破坏 ， 必 须 在 此 恢 
复 ， 然 后 就 转 到 原来 处 理 单字 节 的 代码 处 去 了 。 


cmp r2 ,并 0x90 
blt Sqduit 
cmp F22 痉 OX97 


bgt Squit 





b newfont 





这 是 判断 编码 是 否 在 0x90-0x97 之 间 ， 如 果 不 在 那 就 是 单 “ 
字 节 ， 而 就 转 到 原来 相应 处 理 的 代码 处 。 


从 @thumb newfont 处 开始 就 是 汉字 的 处 理 程 序 。 


ldr r5, 一 #0x2005480 和 加 

了 过 DZ 7 了 Cocoact 重 

add FOvF1y,F9 | 国 人 
和 一 全 二 


ldrb F2 [FFO ] 、: 昌 ws、 
; 得 到 新 的 编码 


这 是 得 到 双 字 节 的 低 8 位 。 





ldr r1,= 井 0x8646000 ; 汉字 的 字模 地 址 
add FFGw PE 
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算出 汉字 所 在 的 字模 地 址 。 
mov Fo 卉 0OXS 
bl readfont 


mov 9 攻 OxS 





add FG- 从 O0X20 


bl readfont 


这 是 关键 ， 由 于 英文 字模 的 宽 
度 都 没有 超过 8 ， 所 以 显示 子 程 序 
都 只 处 理 宽 度 小 于 等 于 8 的 字模 ， 
而 汉字 使 用 了 宽度 大 于 8 个 字模 ， 从 
怎么 办 呢 ? 可 以 把 它 分 成 两 部 分 ， 蓉 TEST : 
一 部 分 宽度 为 8 ， 另 一 部 分 为 汉字 ”本 克 E 
宽度 减 8 ， 而 上 面 的 r5 就 是 宽度 。 readfont 其 实 都 是 原来 游戏 
中 的 代码 ， 我 只 是 照抄 而 已 . 


产 





关于 本 游戏 的 字模 ， 由 于 没 经 过 什么 转换 ， 可 以 很 清楚 的 
看 到 ， 汉 字 的 字模 可 以 查看 已 经 汉化 好 的 RO M 。 


总 结 “ 


对 于 此 类 游戏 的 破解 修改 ， 主 
要 是 修改 编码 读 取 程 序 ， 使 编码 读 
取 程 序 对 于 特殊 的 编码 进行 特殊 的 
处 理 从 而 实现 汉化 。 











在 模拟 器 的 历史 
中 GBA 的 模拟 器 早 在 
GBA 主机 之 前 就 已 经 
出 现 了 ， 而 且 在 第 一 
个 游戏 RO M 被 放出 
后 ， 就 直接 能 在 模拟 
器 中 正常 运行 。 

由 于 有 了 前 面 的 
经 历 ， 在 任天堂 新 掌 
机 NDS 发 售 乙 后 ， 人 
们 也 有 着 同样 的 期 待 。 
可 是 ， 事 情 总 是 未 必 


UN | 国信 





如 人 意 , 在 NDS 发 售 差 不 多 一 年 的 时 间 里 ，ND S 的 模拟 器 还 是 组 
慢 的 进行 着 。 在 几 大 NDS 模拟 器 中 ，Dualis 和 DSEmu 只 能 运行 一 
些 自制 的 演示 ; HyperDsS 则 在 开发 者 和 DarkFader 的 驾 战 之 中 销 





声 匿 迹 ; iDeasS 则 一 步 一 步 的 成 熟 起 来 。 


后 来 ,iDeasS 在 肝 天 的 wip 中 秀 出 了 
一 张 银 河 战士 De m o 版 片头 动画 的 截图 ， 
在 此 后 的 一 些 日 子 里 ,iDeasS 陆续 秀 出 了 
不 少 游戏 的 开头 和 有 缺损 的 游戏 画面 。 


就 在 大 家 都 以 为 ND S 的 首 个 真正 支 
持 商 业 游 戏 的 模拟 器 非 1De asS 莫 属 ， 而 且 
ND S 模拟 的 坚 冰 还 无 法 攻破 之 际 ， 转 机 发 
生 了 ; 


一 款 名 为 “Ensata 1.3c” 的 漠 漏 版 
模拟 器 出 现在 人 们 的 面前 ， 这 款 模 拟 器 能 
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支持 以 下 四 款 商 业 游 戏 : 
0009 -- Cool 104 Joker & Setline (J) 
0024 -- Robots (E) 


0029 -- GoldenEye -- Rogue Agent 
(U) 


0038 - Ping Pals (U) 


其 中 0038 - Ping Pals (U) 因 为 要 使 
用 WIFI 无 线 连接 而 无 法 进入 游戏 ， 其 他 三 款 
基本 上 画面 是 完美 的 ， 鼠 标的 操作 和 对 手 
柄 的 支持 也 正常 ， 功 能 也 挺 丰富 ， 就 是 没有 声音 和 速度 超 慢 。 更 
让 人 惊奇 的 是 该 模拟 器 还 是 任天堂 官方 制作 的 ， 在 说 明文 档 中 清 
楚 写 出 此 模拟 器 万 至 NDS 的 SDK 开发 包 。 


在 Ensata 1.3c 出 现 后 的 很 多 天 里 ， 随 着 网 络 上 的 NDS 游戏 
PRO M 越 来 越 多 ， 人 们 很 期 待 的 测试 了 所 有 的 游戏 。 不 幸 的 是 ， 
Ensata 1.3c 目前 仅仅 只 能 运行 以 上 四 款 游戏 ， 其 他 游戏 一 律 没 
戏 。 一 时 间 破 解 、 汉 化 、 研 究 Ensata 1.3c 的 人 不 计 其 数 ， 他 们 
的 目的 很 明显 ， 希 望 通过 研究 Ensata 1.3c， 能 找到 能 让 它 支 持 
更 多 游戏 方法 和 完善 其 他 非 官 方 模拟 器 的 代码 。 





虽然 目前 Ensata 
1.3c 还 是 很 初级 和 低 
效 ， 但 它 的 出 现 改 写 
了 NDS 模拟 器 的 局 
面 ， 也 为 后 来 者 带 来 


本 更 多 的 经 验 和 贡献 
国 eco 区 国 一 旨 。 也 许 ， 其 他 ND S 模拟 
器 作者 们 会 在 Ensata 


1.3c 里 找到 他 们 想 要 
的 东西 , 让 NDS 模拟 








全 才 大雪 和 二 全 二 国生 寺 生生 全 全 多 全 舍 和 二 ETILILIA T LT 与 门口 UL 








相信 大 家 对 RomData 也 亦 有 所 闻 吧 ， 但 对 其 编写 方法 相 
信 大 家 也 并 不 是 太 了 解 。 大 家 在 网 上 也 可 找到 一 些 相 关 的 文 
章 ， 但 不 是 讲 的 不 明确 就 是 根本 不 对 ， 所 以 写 下 这 篇 文章 的 
目的 就 是 以 便 大 家 作 参 考 借鉴 。 由 于 Capcom CPS1 游 戏 已 
经 全 部 dump 下 来 了 ,RomData 也 已 经 全 部 被 KO 了， 而且 
CPS1 游 戏 的 设置 开关 太 多 所 以 本 文 主要 分 析 SNK MYVS 游戏 
和 Capcom CPS2 游 戏 的 RomData 编写 方法 。 


首先 让 我 们 来 了 解 一 下 RomData 的 基本 概念 。( 这 里 指 
的 RomData 并 不 是 针对 某 个 模拟 器 专用 的 ， 而 是 泛 指 所 有 模 
拟 器 用 的 RomData ) 。 


什么 是 RomData? 


RomData 是 一 组 数据 ， 它 有 规律 的 指导 模拟 器 如 何 对 
Rom 进行 加 载 配置 。 


没有 RomoData 人 行 不 行 ( 单 Rom 的 家 用 机 除外 ， 像 
GBA) ? 


答案 是 可 以 ， 但 是 模拟 器 也 无 法 识别 任何 Ro m 游戏 。 


到 现在 为 止 RPomData 包括 内 置 和 外 置 两 种 ， 而 Nebula 
是 最 具 代 表 性 的 ， 它 同时 包含 了 内 置 和 外 置 两 种 RomData。 
我 们 以 Nabule 为 例 来 深入 了 解 外 置 RomData 的 编写 。SNK 
MVS 游戏 以 The King of Fighters 2002 (Fully Decrypted ) 
的 RomData 为 例 ，Capcom CPS2 游戏 以 Street Fighter 
Alpha 3 (US 980904) 的 RomData 为 例 . 由 于 SNK MVS 
游戏 与 Capcom CPS2 游 戏 RPomData 的 头 部 System 、 
RomName、Game 部 分 和 尾部 的 System 段 相 似 ， 所 以 一 起 
放 到 最 后 讲 。 先 是 以 The King of Fighters 2002 (Fully 
Decrypted) 的 RomData 为 例 分 析 SNK MVS 游戏 RomData 
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种 模 投 乏 院 


才 志 - 王 于 3 7 8 含 鲁 
二 才 才 委 才 雪 者 和 二 雪人 二 全 委 会 于 二 全 全 全 二 和 @ 二 四 和 和 生生 全 全 






时 写法 。 


9%9%9%%%%%%%%%%%create by RomData 
Maker969%6969%69%69%969%9%9%9%%9%% 


/7/ 注释 以 % 开头 ， 模 拟 器 不 会 读 取 


System: NEO /游戏 系统 ， 可 以 是 NEO ,CPS1， 
CPS2 


RomName: kof2k2nd /游戏 的 ROM 名 称 ， 就 是 Zip 
包 文 件 名 


Game: The king of Fighters 2002 (Fully Decrypted) 


[Program]j /程序 段 ， 配 置 游戏 的 程序 文件 
[Text]j /文本 段 ， 有 的 游戏 可 以 没有 

[Z80] /7/ 大 名 昂昂 的 Z80 Rom ， 主 管 声音 
[Samples]j / /声音 取 样 ， 存 放 像 枪 声 之 类 的 声音 
[Graphics] /图 形 Rom， 有 加 密 和 非 加 密 两 种 
[System] /系统 设置 ， 对 模拟 器 进行 配置 


CartridgelD: 267 /7 游戏 发 行 号 ，MVS 游戏 是 保存 在 
P1Rom 中 的 


GfxCrypt: 0 /7 游戏 用 的 解密 XOR 表 
Gfxkey: 0 //XOR 表 的 初始 值 
ButLayout: 9 /输出 方式 

Fix: 0 


// 修正 方式 
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达 令 外 人 全 寺 全 和 和 会 二 二 全 全 sg 参 @@ 二 会 全 四 己 ILULLA T LT 与 门口 UL 








程序 段 的 写法 
[Program] 
kof2k2_ p1.rom,0,100000,CB49DE80 ,0 


kof2k2_p2.rom,100000,400000 ,432FDF53,0 





第 一 部 分 “kof2k2_p1.rom” 是 文件 名 ， 第 二 部 分 “0 ” 
是 基地 址 ， 第 三 部 分 “100000 ”是 文件 大 小 ， 第 四 部 分 
“CB49DE80” 是 文件 Crc 校 验 码 ， 第 五 部 分 “0 ” 不明,， 己 0 
即 可 ， 也 有 写 1 的 ， 像 战国 传承 3 。 文 件 名 、 文 件 大 小 和 Cr c 
校 验 码 可 以 直接 用 Winzip 之 类 的 解压 缩 软 件 取 得 ， 不 过 注意 
文件 大 小 是 16 进 制 的 。 文 本 段 、Z80 段 、 采 样 段 和 图 形 段 的 
写法 和 程序 段 都 是 相同 的 ， 所 以 后 面 便 不 再 解释 了 。 最 麻烦 
的 是 基地 址 的 算法 ， 每 一 段 都 不 同 ， 而 且 Neo 游戏 和 Capcom 
游戏 也 不 一 样 ， 后 面 我 会 详 述 的 。 


程序 段 最 重要 也 是 最 麻烦 的 一 段 。 第 一 个 文件 的 基地 址 
为 0 ， 第 二 个 文件 的 基地 址 是 第 一 个 文件 的 大 小 加 第 一 个 文 
件 的 基地 址 ， 第 三 个 文件 的 基地 址 是 第 二 个 文件 的 大 小 加 第 
二 个 文件 的 基地 址 ， 依 此 类 推 。 还 以 上 面 的 为 例 ， Kof2k2_p1. 
rom 由 于 是 第 一 个 文件 所 以 它 的 基地 址 为 0， kof2k2_p2.rom 
是 第 二 个 文件 它 的 基地 址 由 kof2k2_p1.ronm 的 文件 大 小 加 
kof2k2_p1.rom 的 基地 址 ， 也 就 是 100000 + 0 = 100000， 
所 以 kof2k2_p2.ronm 的 基地 址 是 100000 。 如 果 还 有 
kof2k2_p3.rom， 它 的 基地 址 便 是 kof2k2_p2.rom 的 文件 大 
小 (400000) 加 kof2k2_p2.rom 的 基地 址 (100000) = 500000 。 
上 面 只 是 一 种 情况 ， 还 有 一 种 情况 便 是 程序 文件 只 有 一 个 而 
且 文 件 大 小 为 200000(2M ) 那 它 的 基地 址 便 是 100000 。 除了 
上 面 说 的 几 种 情况 以 外 还 有 一 些 情况 ， 由 于 比较 少见 就 不 再 
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二 工 王 下 工程 工程 工程 工本 和 了 
二 使 寺 @ 争 国 合生 和 雪 委 雪 和 和 国 轩 委 和 雪人 全 和 委 雪 二 四 四 和 考生 雪人 


了 
文本 段 的 写法 [Text] 
kof2k2_s1.rom,0,20000,EOEAABA3,0 


文件 只 有 一 个 ， 基 地 址 永远 都 是 0 。 
280 段 的 写法 [Z80] 
kof2k2_m1.rom,0,20000,F80EB346 ,0 


与 文本 段 一 样 文件 只 有 一 个 ， 基 地 址 永远 都 是 0 。 
声音 采样 段 的 写法 [Samples ] 
kof2Kk2_v1.rom,0,400000 ,13D98607 ,0 
kof2Kk2_v2.rom,400000,400000,9CF74677 ,0 
kof2Kk2_v3.rom,800000,400000,8E9448B5,0 
kof2K2_v4.rom,C00000,400000,67271B5,0 
与 程序 段 相同 只 需 将 基地 址 与 文件 大 小 一 一 累 加 便 可 。 
图 形 段 的 写法 [Graphics ] 
kofaok2_c1.rom0.800000 ,7EFA6EFT7.0 
kof2k2_c2.rom,1,800000,AA82948B ,0 
kof2k2_c3.rom,1000000,800000 ,959FAD0OB ,0 
kof2k2_c4.rom,1000001,800000,EFE6A468 ,0 





kof2k2_c5.rom,2000000,800000,74BBA7C6 ,0 


kof2k2_c6.rom,2000001,800000,E20D2216 ,0 
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雪 委 委 委 委 后 委 伟 和 


了 工 二 蕊 1 TU 习 L 门 口 口 
尖 铬 雪人 委 急 雪 寺 才 才 二 和 和 加 





kof2k2_c7r.rom,3000000,800000 ,8A5B561C ,0 
kof2k2_c8.rom,3000001,800000,BEF667A3,0 


与 程序 段 同样 重要 的 一 部 分 。 一 种 情 郧 是 像 上 面 那 样 第 
一 个 文件 基地 址 为 0 ， 第 二 个 文件 基地 址 为 第 一 个 文件 的 基 
地 址 加 1 ， 第 三 个 文件 的 基地 址 是 前 面 两 个 文件 的 大 小 之 和 
加 上 第 一 个 文件 的 基地 址 (800000 + 800000 + 0 = 
1000000 ,注意 是 16 进 制 的 ， 别 当成 10 进 制 来 算 ) ， 第 四 个 
文件 的 基地 址 为 第 三 个 文件 的 基地 址 加 1 (1000000 + 1 = 
1000001)， 第 五 个 文件 的 基地 址 是 前 面 两 个 文件 的 大 小 之 和 
加 上 第 三 个 文件 的 基地 址 (800000 + 800000 + 1000000 = 
2000000 )， 第 六 个 文件 的 基地 址 为 第 五 个 文件 的 基地 址 加 1 
(2000000 + 1 = 2000001)， 依 此 类 推 。 还 有 一 种 情况 是 图 
形 文件 的 第 一 个 文件 的 大 小 为 400000(4M ) 那 第 一 个 文件 的 基 
地 址 变 为 400000 ， 后面 文件 基地 址 的 算法 第 一 种 情况 相同 . 


也 许 你 已 经 发 现 了 图 形 段 坦 基 地 址 算法 就 是 : 设 n 为 当 
前 的 文件 编号 , 若 n = 1 且 nn 的 大 小 不 等 于 400000 那 基 地 
址 为 0, 若 n = 1 且 nn 的 大 小 等 于 400000 那 基地 址 变 为 
400000。 若 n 为 奇数 且 不 等 于 1 那 第 n 个 文件 的 基地 址 等 于 第 
n 一 2 个 文件 与 n - 1 个 文件 大 小 之 和 加 上 第 n - 2 文件 的 
基地 址 ， 若 n 为 偶数 那 第 n 个 文件 的 基地 址 便 是 n - 1 个 文 
件 的 基地 址 加 1 。 


下 面 以 Capcom CPS2 游 戏 Street Fighter Alpha 3 
(US 980904) 的 RomData 为 例 分 析 Capcom CPS2 游戏 
RomData 的 写法 。 除 基地 址 的 算法 之 外 其 余 的 都 与 SN K 
MVS 游戏 的 写法 相同 所 以 我 就 不 再 罗 嗪 了 。 


程序 段 的 瑟 法 


[Program] 





sz3u.03c,0,80000,E007DA2E ,0 
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sz3u.04c,80000,80000,5F78FOE7,0 
sz3.05c,100000,80000,57FD0OA40 ,0 
sz3.06c ,180000 ,80000 ,F6305F8B ,0 
Sz3.07c,200000,80000,6EABOF6F ,0 
sz3.08c ,280000 ,80000,910C4A3B ,0 
Sz3.09c ,300000,80000 ,B29E5199 ,0 
sz3.10b ,380000,80000,DEB2FF52,0 


很 明显 程序 段 的 基地 址 就 是 第 一 个 文件 的 基地 址 为 0 ， 
当前 文件 的 基地 址 为 上 一 个 文件 的 基地 址 加 当前 文件 的 大 小 。 


解密 段 的 写法 

[Decryption]j 

SZ3UXx .03c， 0,80000,7091276B ,0 
Sz3uUx.04c,80000,80000,83B213B1,0 
解密 段 的 基地 址 与 程序 段 的 算法 相同 。 
图 形 段 的 瑟 法 

[Graphics] 
Sz3.13,0,400000,F7A60D9,0 
sz3.15,2,400000,8E933741;,0 
Sz3.17,4,400000,D6E98147 ,0 
Sz3.19,6,400000,F31A728A ,0 
Sz3.14,1000000 ,400000,5FF98297 ,0 
sz3.16,1000002,400000,52B5BDEE ,0 
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铬 才 全 二 ss 雪 二 伟人 和 全 全 过 全 雪人 人 全 全 9S 已 TILE LT 把 门 避 UL 





sz3.18,1000004,400000 ,40631ED35 ,0 
sz3.20,1000006,400000 ,763409B4,0 


图 形 段 的 基地 址 的 算法 就 比较 麻烦 。 看 文件 的 个 数 ， 如 
果 图 形 文件 大 于 4 个 ， 先 看 前 4 个 扩展 名 为 奇数 的 文件 ， 这 四 
个 文件 的 在 这 里 分 别 是 sz3.13、sz3.15、sz3.17、sSsz3.19， 
它们 的 基地 址 是 第 一 个 文件 的 基地 址 为 0 ， 后 面 的 依次 累加 
加 2 就 行 了 ， 基 地 址 是 0 、2 、4 、6 。 再 看 前 4 个 扩展 名 为 偶 
数 的 文件 ， 这 四 个 文件 的 在 这 里 分 别 是 sz3.14、SsSz3.16、Ssz3. 
18 、sz3.20， 它 们 的 基地 址 为 前 四 个 扩展 名 为 奇数 的 文件 大 
小 之 和 再 依次 累加 2 ， 基 地 址 是 1000000、1000002、1000004、 
1000006 。 如 果 还 有 文件 那 就 还 是 先 看 扩展 名 为 奇数 的 ， 


不 过 基地 址 就 是 前 面 所 有 的 文件 的 大 小 乙 和 再 依次 累加 
2 ， 例 如 还 有 四 个 文件 sz3.21、sz3.23、sz3.25、sz3.27 那 
它们 的 基地 址 分 别 是 是 2000000、2000002、2000004、 
2000006 。 


若 图 形 文件 只 有 4 人 个， 而且 扩 展 名 都 为 奇数 且 文 件 扩展 
名 小 于 等 于 20， 例 hbbtc.13、btc.15、btc.17、btc.17， 那 
它们 的 基地 址 依次 是 0、2 、4 、6 。 


若 图 形 文件 只 有 4 个 ， 而 且 扩 展 名 都 为 奇数 且 文 件 扩展 
避 大 于 条 ， 例 如 sfx ,0 刀 、sfx.23、sfx.25、SfX.27， 那 它们 
的 基地 址 依次 是 C00000、C00002、C00004、C00006 。 


若 图 形 文件 只 有 4 人 个， 而且 扩展 名 都 为 偶数 ， 例 zsfz. 
14、sfz.16、 sfz.18、sfz.20， 那 它们 的 基地 址 依次 是 800000、 
800002、800004、800006 . 


Z80 段 的 写法 
[Z80] 








sz3.01,0 ,20000,DE810084 ,0 
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Sz3.02,28000,20000 ,72445DC4,0 


Z80 文件 最 多 只 有 两 个 ， 第 一 个 文件 的 基地 址 为 0 ， 第 二 
个 文件 的 基地 址 为 28000 。 


采样 段 的 写法 

[Samples] 

Sz3.11,0,400000 ,1C89EED1,0 
Sz3.12,400000 ,400000,F392B13A ,0 
解密 段 的 基地 址 与 程序 段 的 算法 相同 。 


有 的 游戏 还 有 Parent， 即 父 Rom ， 一 般 都 是 为 解密 的 
Rom。 像 Kof99nd 它 的 Parent 是 Kof99， 只 需 在 Game 后 面 
加 上 Parent: Kof99 就 行 了 。 


系统 段 的 写法 
[System] /SNK MVS 


CartridgelD: 267 
GfxCrypt: 0 
Gfxkey: 0 
ButLayout: 9 
Fix: 0 [System] / /Capcom CPS2 
无 

无 

无 

ButLayout: 0 


文京 和 

















ssesesseseosesesesesssoese EULATIUI 与 王 门 OUL 


CartridgelD (游戏 发 行 号 ) 这 个 值 是 保存 在 SNK MYVS 
游戏 P1 Rom 中 的 ， 可 以 随便 写 .Nebula 便 是 通过 对 这 个 值 
的 比较 来 决定 这 个 游戏 是 否 应 该 模拟 。 修 改 这 个 值 (当然 是 
修改 P1 Rom， 修改 PomData 中 的 CartridgelD 是 没 用 的 ) 
可 以 让 Nebula 模拟 本 不 该 模拟 的 游戏 。Capcom CPS2 没有 
这 个 项 目 。 


GfxCrypt (游戏 用 的 解密 XOR 表 ) ， 这 个 表 被 用 来 解密 
Rom 的 图 像 文 件 。SNK 游戏 也 有 解密 表 ， 只 是 不 像 CPS2 游 
戏 那 么 变态 罢了 。SNK 的 加 密 表 都 是 固定 的 ， 只 分 为 Kof99 
表 和 Kof2000 表 两 种 。 早 期 MV S 游戏 是 没有 加 密 这 一 说 的 ， 
而 从 Ko f 9 9 开始 为 防盗 版 一 如 这 一 技术 ， 而 又 因为 Kof99 的 
解密 表 被 破解 ， 所 以 KFof2000 又 采用 了 新 的 解密 表 ， 不 过 很 
快 又 被 破解 了 ， 不 知道 SNK 下 一 步 会 采用 什么 技术 ， 也 许 只 
有 开发 新 机 板 了 。Capcom CPS2 的 解密 XOR 表 每 个 游戏 都 
有 不 同 的 解密 XOR 表 ， 所 以 没有 这 个 项 目 。( 其 实 CPS 2 游 
戏 的 XOR 表 也 有 规律 只 不 过 这 个 规律 只 有 CPS2Shock 掌握 
守 了 ) 


Gfxkey (XOR 表 的 初始 值 ) SNK MYVS 解密 游戏 都 为 0， 
其 它 加 密 游戏 的 值 视 加 密 方法 而 定 ，KOF 939 加 密 方式 为 1， 
KOF2K 加 密 方式 为 2，KOF2K1 加 密 方式 为 1E， KOF2K2 加 
密 方式 为 EC ，MS4 加 密 方式 为 31 ， 龙 吼 加 密 方 式 为 3F 等 。 
Capcom CPS2 连 固定 的 解密 表 都 没有 ， 这 个 项 目 衣 定 就 不 
会 有 了 。 


ButLayout (输出 方式 ) SNK MVS 游戏 为 9 也 只 能 为 9 
Capcom CPS2 游 戏 就 比较 麻烦 ， 大 部 分 游戏 为 0 就 OK 了 ， 
也 有 为 1 或 2 的 。 


Fix (修正 方式 ) 据 体 算法 不 明 ， 也 是 写 0 就 OK 。 


这 篇 文章 到 目前 为 止 还 有 很 多 地 方 不 明 ， 还 请 大 家 帮忙 
补 全 。 也 会 有 一 些 错误 ， 亦 请 大 家 指正 。 
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与 源远流长 的 电影 相 比 ， 游 戏 只 能 算是 个 小 弟弟 。 发 端 
于 19 世纪 8 、9 0 年 代 的 电影 是 以 胶片 电影 机 的 诞生 为 标志 的 。 
2 0 世纪 初出 现 的 有 情节 的 带 表 演 要 素 的 电影 ， 从 真正 意义 上 
确立 了 电影 作为 一 种 艺术 形态 的 地 位 ， 而 游戏 的 历史 相形 之 
下 则 要 短 得 多 : 196 2 年 ， 第 一 个 电脑 游戏 程序 《宇宙 战争 》 由 
美国 MIT 实验 室 开发 完成 ; 1971 年 方 始 出 现 第 一 台 商业 化 的 
电子 游戏 机 ， 而 第 一 个 商业 化 的 电脑 游戏 软件 《 巫 术 》 则 更 
是 到 了 1981 年 才 问世 。 
电影 在 其 漫长 的 历史 
发 展 进 程 中 ， 不 断 完 善 
摄影 机 的 技术 手段 和 
表现 手段 (例如 镜头 变 
化 、 蒙 太 奇 、 快 速 摄影 
和 慢 速 摄影 等 等 ) ， 同 
时 吸取 了 大 量 其 他 的 
艺术 形态 (如 文学 、 音 
乐 、 造 型 艺术 等 等 ) 作 人 

为 自身 的 补充 成 分 并 溶 合 改造 ， 因 而 被 公认 为 一 种 业已 成 熟 
的 艺术 表现 形式 。 游 戏 常常 被 称 为 " 第 九 艺术 " ， 虽 然 诞 生 至 
今 仅 40 年 不 到 ， 但 拜 电脑 硬件 技术 和 图 像 处 理 等 高 科技 手段 
所 赐 ， 以 及 吸收 包括 电影 、 文 学 作品 、 音 乐 等 艺术 中 的 精华 ， 
其 进步 之 神速 也 是 有 目 共 睹 的 ， 在 某 些 方面 例如 CG 化 的 面部 
情绪 表现 和 人 物 动态 骨 台 捕 捉 系统 等 甚至 达到 了 目前 连 一 般 
电影 技术 手段 也 难以 企及 的 高 度 ， 就 其 受众 的 广泛 程度 和 影 
响 力 而 言 ， 完 全 是 能 与 电脑 分 庭 抗 礼 的 。 不 过 电影 终究 还 是 
电影 ， 游 戏 业 虽然 发 展 神速 ， 但 就 游戏 的 本 质 而 言 ， 仍 然 算 
不 上 是 一 种 成 熟 的 艺术 形式 。 因 为 一 种 成 熟 的 艺术 形式 应 该 
包含 两 个 特征 : (1 ) 拥有 比较 稳定 的 表现 媒介 和 技术 ; (2 ) 建 











58 








立 了 比较 法 则 来 指导 创作 。 从 这 两 个 方面 来 看 游戏 都 没有 达 
到 ， 这 正 是 其 乙 所 以 不 成 熟 的 原因 所 在 。 所 以 毫 无 疑问 ， 电 
影 和 游戏 在 相互 移植 ， 相 互 转化 的 过 程 中 出 现 各 种 形式 的 冲 
突 ， 也 是 不 足 为 奇 的 了 。 


艺术 形态 从 被 发 掘 出 
来 到 走向 成 熟 ， 一 般 而 言 
要 经 历 三 个 阶段 : 第 一 是 
新 奇 阶段 ， 这 是 人 类 的 天 
性 使 然 ， 对 电影 而 言 ， 这 个 
阶段 表现 为 一 些 ” 远古 ” 电 
影 短片 《火车 进 站 》 《工厂 
大 门 》， 无 意识 亦 无 主题 ， 
摄影 师 只 是 由 情绪 出 发 到 
处 乱 拍 ， 也 不 知道 自己 是 
要 干什么 。 而 同样 处 于 一 
阶段 的 游戏 ， 表 现 为 一 个 
盛产 ”发 明 家 "的 时 代 ， 新 
奇 的 想法 和 奇形怪状 的 编 

景区 织 在 一 起 ， 是 游戏 开发 的 查 芒 状态。 第 二 阶段 是 模 
站 站 帮 那些 被 发 掘 出 来 的 新 的 艺术 形态 终于 被 发 现 可 以 帮 
助 老 的 艺术 形态 解决 问题 ， 或 者 用 以 模仿 老 的 艺术 形态 ， 
一 阶段 的 电影 导演 们 发 现 可 以 把 歌剧 乙 类 的 拍 下 来 ， 或 记录 、 
或 创造 一 段 独立 情节 ， 达 到 昭示 给 观众 的 目的 ， 但 由 于 对 电 
影 本 身 的 艺术 规律 和 特性 还 不 了 解 ， 没 有 剪 辑 和 镜头 技术 ， 
观众 会 因 视 点 一 成 不 变 而 产生 厌烦 情绪 。 相 反 ， 这 一 阶段 的 
游戏 则 要 笠 运 得 多 ， 此 时 电影 等 艺术 形态 早已 进入 第 三 阶段 
了 ， 因 而 游戏 可 以 比较 技术 化 地 形成 各 种 类 型 ， 例 如 早期 的 
RPG 和 SSLG。 所 有 的 游戏 类 型 都 是 基于 对 现实 世界 的 模拟 ， 
既 模 仿 表 象 (通过 三 维 技术 以 产生 逼真 的 模型 ) ， 也 模拟 现实 
中 的 行为 ， 如 射击 、 策 略 ， 甚 至 是 整个 人 生 历 程 。 第 三 阶段 
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是 成 熟 阶 段 ， 新 的 艺术 形态 此 刻 已 应 当 发 展 自己 独特 的 艺术 
法 则 并 体现 自己 独特 的 优点 。 电 影 早 已 达到 这 个 阶段 ， 电 影 
导演 们 发 现 了 它 的 独特 规律 和 能 力 ， 发 现 它 可 以 通过 草 辑 产 
生 时 间 和 空间 的 跳跃 ， 可 以 自如 地 运用 电影 镜头 技术 ， 用 远 
景 / 近景 / 特写 甚至 环绕 一 周 来 表达 或 强化 肝 种 意识 。 我 们 可 
以 从 RPSG 中 看 到 电影 镜头 运用 技术 的 再 现 ， 这 也 正 反 映 出 游 
戏 目前 尚 处 于 ”后 模仿 时 代 ”， 没 有 体现 出 自己 独特 的 个 性 和 
优越 性 ， 其 艺术 法 则 也 远 未 稳定 成 型 。 或 许 ， 游 戏 的 网 络 化 
能 最 终 改 变 这 种 状 郧 ， 我 们 拭目以待 。 


游戏 本 质 上 的 不 
成 熟 ， 并 不 妨碍 它 与 电 
影 乙 间 的 共通 性 ， 因 为 
两 者 皆 属 于 人 类 历史 、 
文化 积淀 、 社 会 与 心理 
活动 的 一 种 表现 ， 它 们 
同时 也 毫 无 掩饰 地 反 
映 出 不 同 历史 时 期 、 不 
同 地 域 、 不 同 民族 文化 
的 特征 和 差异 ， 堪 称 人 
类 现实 生活 的 镜子 和 百花 简 。 一 个 极为 有 趣 的 现象 就 是 电影 
的 民族 特征 和 游戏 的 民族 特征 往往 是 大 同 小 异 的 。 如 以 爱情 
类 电影 为 例 ， 法 国 著 名 的 爱情 电话 《 红 、 日 、 蓝 三 部 曲 》 就 
是 以 三 个 平行 发 展 、 互 不 相关 ， 但 在 隐 中 层 面 上 色 有 有 某 种 程 
度 的 暗合 的 情感 历程 所 构成 ， 它 们 比较 注重 感觉 和 意识 的 引 
导 ， 情 绪 和 知性 的 体验 ,而 《美国 丽人 》、 《西雅图 未 眠 夜 》 之 
类 的 美国 大 片 则 要 直上 白 得 多 ， 偏 重 于 理性 和 逻辑 的 方面 ， 尤 
其 是 前 者 比较 强烈 地 刻画 出 中 年 男性 的 情感 历程 和 情爱 方面 
的 心理 危机 等 等 ， 给 人 以 一 目 了 然 的 感觉 。 与 乙 相 类 似 的 是 ， 
欧洲 的 一 些 RP G 也 大 多 定位 于 感觉 和 情绪 化 方面 的 体验 ， 显 
得 比较 内 你 和 含 著 ， 而 美国 的 一 些 RP G 故事 构架 比较 张扬 ， 
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逻辑 推理 方面 的 内 容 较 多 ， 整 体 显得 和 直截了当。 而 以 日 本 为 
代表 的 东方 影片 又 不 同 了 , 《情书 》 偏 重 以 唯美 的 手法 、 朴 实 
的 单纯 式 剧情 推进 来 诠释 故事 ， 而 不 像 欧 美 影片 那样 较 多 地 
采用 多 线 式 、 倒 叙 等 手法 以 强调 思维 的 开放 性 ， 这 又 可 以 从 
欧美 和 日 本 的 游戏 中 找到 一 些 佐 证 。 再 以 RP G 为 例 : 日 本 的 
RPSG 往往 给 入 的 感觉 像 是 串联 在 一 起 的 铁 笼 ， 玩 家 被 困 在 头 
一 个 逢 子 中 ， 要 找 的 到 钥匙 才能 打开 出 口 ( 即 电影 中 故事 发 
展 的 ” 扎 点 ”) ， 但 只 能 去 第 二 个 逢 子 ， 于 是 只 好 顺序 打开 第 
二 、 第 三 个 铁 笼 ， 直 至 终点 ， 而 美国 所 代表 的 游戏 好 比 是 一 

大 堆 散 布 于 空地 上 的 笼子 ， 钥 匙 又 四 散在 地 上 和 和 某 些 笼子 中 ， 
玩家 在 笼 外 (西方 电影 也 不 强调 让 人 ” 身 临 其 境 ")， 可 以 任 
意 去 尝试 打开 不 同 的 铁 乱 ， 虽 然 自由 度 较 高 ， 甚 至 不 必 打 开 
所 有 铁 笼 ， 也 可 以 达到 结局 ， 但 铁 笼 和 钥匙 间 错 综 复 杂 的 关 
系 却 们 难度 大 增 (好 像 一 些 美 国 的 情感 片 每 每 让 东方 观众 摸 
不 着 头脑 一 样 ) 。 电 影 中 的 一 些 流派 往往 会 在 游戏 中 得 到 某 种 
程度 的 再 现 ， 例 如 有 吴宇森 创造 的 让 西方 人 如 痴 如 醉 的 ”暴力 
美学 ”， 人 在 相当 多 的 FPS 或 枪械 ACT 中 ， 也 会 在 不 经 意 中 让 
你 一 和 警 司 鸿 的 : 和 不 也 是 足以 
让 玩家 浑然 忘我 ES 

的 ” 暴力 美学 " 
吗 ? 此 外 ， 在 民族 
性 万 面 ， 电 影 和 游 
戏 一 样 通过 角色 
刻画 、 情 节 安 排 、 
语言 或 符号 来 传 
递 出 强烈 的 民族 
性 ,， 僵 如 《 罗 生 
门 》《 姿 三 四 郎 》 等 日 本 武士 道 片 每 每 让 观众 强烈 感受 到 日 
本 民族 那 种 ”好 斗 踊 武 、 偶 傲 自尊 、 瑞 醒 不 化 "而 又 偏重 于 三 
剧 〈《 悲 壮 ) 化 表现 手法 的 民族 性 。 同 样 地 , 《最终 幻 想 》 虽 然 
和 人 物 也 都 是 一 些 洋 名 字 ， 
然而 从 他 们 的 一 言 一 行 和 故事 发 展 中 ， 玩 家 不 也 同样 被 笼罩 
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二 了 | 刁 思 | 本 | 到 





在 一 股 挥 之 不 去 的 武士 道 精神 迷雾 乙 中 吗 ? 


游戏 的 发 展 历 
程 ， 是 一 个 技术 与 
艺 术 互 相 浆 补 、 互 
相 促 进 、 互 为 参照 ， 
有 时 又 互相 制约 的 
螺旋 型 发 展 的 过 
程 。 艺 术 中 最 重要 
的 是 创意 ， 这 是 艺 
术 创 作 的 源泉 ， 同 





样 地 ， 我 们 在 电影 中 也 欣喜 地 发 现 这 个 近似 的 螺旋 型 轨迹 。 
电影 和 游戏 发 展 到 一 定 程度 就 会 出 现 交 汇 ， 电 脑 图 像 处 理 技 
术 的 日 新 月 异 就 带 给 了 我 们 一 个 可 贵 的 交汇 点 -一 CG 。 虽 和 然 
我 认为 游戏 中 C G 的 运用 并 不 逊色 于 某 些 电影 大 片 ， 但 在 这 方 
面 ， 电 影 仍然 是 早 了 一 步 。 有 据 可 查 的 198 2 和 年， 好莱坞 诞生 
的 影片 《TRON》 就 已 经 开始 使 用 CG 片断 ， 从 80 年 代 《 星 球 
大 战 大 部 曲 》 开 始 ，C G 逐渐 在 电影 中 找到 了 感觉 ， 而 91 年 斯 
皮尔 伯 格 执导 的 《 侏 罗 纪 公园 》 使 C G 真正 商定 在 电影 中 不 可 
替代 的 地 位 : 各 式 各 样 的 恐龙 空前 地 棚 棚 如 生 ， 或 婴 翔 、 或 
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跤 步 、 或 友善 、 或 暴怒 . . . . . . 而 这 一 
切 的 幕后 功 马 方 数 由 美国 人 克拉 克 创 
立 的 SGI 公司 -- 号 称 全球 图 像 电 脑 工 
作 站 之 王 .《 独 立 日 》 中 的 异形 入 侵 ， 
《龙卷风 》 中 的 风 卷 残 云 , 《阿波 罗 1 3 
号 》 中 的 火箭 升 空 时 烈焰 飞腾 、 惊 天 
动 地 的 景象 ,《 铁 达 尼 克 号 》 中 海豚 出 
水 时 的 诗意 画面 和 船体 一 折 为 二 、 游 
客 如 断 线 风筝 滚 落水 中 的 可 怖 景象 ， 
《异形 1V 》《2 2 世纪 杀人 网 络 》 《 幽 
灵 的 威胁 》. . . . . . 这 一 长 串 名 单 至 今 


还 在 不 断 地 延伸 之 中 。 同样 地 ， 玩 家 对 于 游戏 中 的 C G 也 是 耳 
熟 能 详 了 ， 游 戏 的 C G 在 大 多 数 一 线 大 作 中 几乎 从 不 缺席 ， 而 
我 认为 游戏 的 C G 其 制作 蓝本 是 源 于 电影 化 表现 手法 的 ， 例 如 
SQUARE 这 个 公认 的 大 师 级 制作 商 ， 在 《最 终 幻 想 7、8》《 寄 
生前 夜 》 等 超大 作 中 就 完全 彩 好 莱 坞 电影 式 的 大 气魄 、 感官 
刺激 、 快 节奏 、 大 量 分 镜头 的 表现 手法 ， 让 玩家 感到 前 所 未 
有 的 视觉 震撼 力 。 此 外 《帝国 时 代 》《C & C 》 等 等 系列 大 作 
的 开篇 和 过 场 动画 中 ， 电 影 式 的 表现 手法 也 俯 拾 皆 是 (不然 
怎么 说 游戏 至 今 仍 处 于 " 后 模仿 阶段 " 呢 ? ) 。 二 者 在 运用 C G 
方面 的 差异 在 于 ， 游 戏 (特别 是 大 作 级 的 ) 几乎 是 离 不 开 C G 
片断 的 ， 因 为 游戏 本 身 就 是 虚拟 的 ， 没 有 比 C G 更 能 逼真 地 展 
现 设计 者 脑海 中 的 场景 的 了 ， 而 电影 却 不 必要 非 C G 而 不 取 ， 
特别 是 一 些 生活 、 写 实 、 情 感 题材 的 影片 ， 当 然 科 幻 大 片 离 
开 C G 现在 几乎 是 无 法 
想象 的 了 。 但 是 与 此 同 玫 生 本 

完全 是 为 剧情 服务 、 与 “及 下 工 OADFD 
剧情 溶 为 一 体 而 不 究 痕 1 1 
迹 的 ， 相 反 游 戏 的 C G 人 
却 往往 只 能 是 表现 为 过 4 和 
场 动画 之 类 的 陪衬 , 与 由 全 
剧情 之 间 有 断层 ， 真 正 

意义 上 的 全 CG 游戏 至 

今 还 未 出 现 ， 而 全 C G 

的 电影 ， 我 们 在 《玩具 总 动员 》 《昆虫 的 一 生 》《 蚁 哥 正 传 》 
等 影片 中 早已 见识 其 魅力 了 ， 不 然 怎 么 说 电影 比 之 游戏 是 属 
于 成 熟 的 艺术 形态 呢 ? 今年 的 E 3 大 展 成 了 游戏 C G 炫 技 的 又 
一 高 峰 ， 使 游戏 达到 了 前 所 未 有 的 华丽 外 观 ， 希 望 这 将 是 未 
来 全 C G 游戏 的 一 个 契机 。 






游戏 与 电影 既 表 现 出 共通 性 ， 也 表现 出 冲突 性 ， 这 是 由 
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但 随 着 AVSG 的 没落 ， 特 别 是 玩家 不 喜欢 过 于 现实 化 的 ”虚拟 
" 体验 ， 最 终 也 就 不 了 了 之 了 。 而 对 电影 而 言 ， 交 互 式 电影 的 
探索 至 今 却 仍 是 一 些 个 失败 的 案例 (也 许 影迷 会 认为 这 样 过 
于 游戏 化 了 ) ， 直 到 如 今 形 势 所 迫 ， 传 统 化 的 电影 手法 已 经 面 

将 它 看 作 是 交互 式 电 影 

(Interactive Movie) 的 实现 
途径 之 一 ， 当 人 然 这 一 切 在 游戏 
中 早已 是 司空 见 惯 的 东西 了 。 


直 守 专题 spPE 

kw zj 避 | 二 本 | 二 | 用 mm| 二 | | ma 
临时 代 的 严峻 考验 之 时 ， 电 影 
作为 一 个 两 栖 的 影迷 和 玩家 ， 


了 
Am 

瞧 一 

两 种 艺术 形态 本 质 上 的 不 同 刘 赋 所 决定 的 。 首 先是 交互 性 ， 

对 于 游戏 而 言 ， 交 互 性 就 是 生命 ， 优 异 的 作品 总 是 体现 在 人 

物 与 场景 之 间 的 高 互动 性 、 人 物 与 人 物 (NP C ) 之 间 的 高 互 

动 性 以 及 玩家 与 玩家 之 间 (多 人 模式 ) 的 高 互动 性 ， 这 是 真 

正 能 让 人 溶 入 其 中 的 动力 所 在 。 游 戏 在 交互 式 电 影 化 方向 也 

业界 才 有 人 提出 虚拟 现实 

我 自然 希望 在 未 来 的 电影 中 ， 


有 过 开拓 ， 例 如 四 光碟 的 《幽魂 》 和 七 光碟 的 《第 七 访客 》 等 ， 
(Virtual Reality) 的 概念 ， 并 
虚拟 现实 能 真正 与 现实 分 庭 抗 


礼 ， 使 观众 真正 置身 于 一 个 所 
思 即 所 得 、 虚 实 莫 辩 的 主观 体 
COMING Do 验 境 界 之 中 。 





电影 与 游戏 的 冲突 还 体现 为 两 者 之 间 的 相互 改编 过 程 中 ， 
电影 中 卖座 的 大 片 在 两 、 三 个 月 甚至 更 短 的 时 间 内 ， 迅 速 改编 
为 游戏 ， 这 早已 不 是 什么 新 闻 了 ， 人 然而 结果 几乎 都 不 令 人 满意 ， 
可 以 说 原作 风韵 尽 失 ， 倒 是 一 些 "局 部 改编 作品 ”例如 《绝地 大 
反攻 11 》 等 比较 讨 巧 一 些 。 大 作 级 的 电影 ， 例 如 《天 笋 : 地 球 反 
击 战 》、《 侏 罗 纪 公园 多 s 必 第 五 元 素 》、《 黑 衣 人 》 《昆虫 一 生 》 之 
类 的 游戏 改编 版 本 都 是 些 有 名 的 滥 货 色 ， 早 早 地 被 玩家 投了 天 
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决 票 ， 不 免 令 改编 者 汗颜 。 我 认为 这 其 中 的 重要 原因 是 : 商业 
利益 驱动 要 素 过 于 强烈 导致 游戏 开发 周期 极 短 ， 根 本 达 不 到 必 
要 的 修整 和 磨合 ， 简 单 地 进行 了 一 些 电影 符 码 的 " 复制 " 和 游戏 
要 素 的 " 粘贴 " 就 推 了 出 去 ， 玩 家 普遍 有 一 种 空 泛 和 泡沫 过 多 之 
感 。 整 个 游戏 业界 的 消费 主义 倾向 有 愈演愈烈 之 势 ， 笔 者 认为 
电影 改编 的 游戏 起 了 一 种 很 坏 的 带头 作用 。 与 此 同时 ， 游 戏 改 
编 的 电影 往往 就 更 " 不 堪 入 目 " 了 ， 以 前 的 几 部 片子 如 《超级 马 
里 奥 》 《 双 截 龙 》 《 街 霸 》 之 类 的 
虽然 在 游戏 界 均 属 响当当 的 大 牌 
经 典 ， 可 一 拍 成 影片 就 门 可 罗 淮 
了 。 制 作 商 同样 是 犯 了 上 述 毛 病 ， 
根本 没有 吃透 原作 精 体 并 辅 之 以 
优秀 的 电影 剧本 ， 仅 仅 是 由 商业 
利润 驱动 就 表现 出 超 乎 寻常 的 热 
情 ， 结 果 是 可 想 而 知 的 了 。 经 过 相 
当 长 一 个 阶段 的 沉寂 (也 许 是 反 
思 吧 ) 之 后 ， 制 作 商 又 开始 对 游戏 
蠢蠢欲动 了 , 《古董 丽 影 》 《最 终 
幻想 》《 生 化 危机 》 等 先后 被 搬 上 
电影 改编 的 议程 ， 这 次 改编 潮 命 
运 又 将 如 何 ， 后 文 将 予以 表述 . 











本 文 开 篇 时 就 已 经 开宗明义 : 游戏 比 之 电影 是 一 种 不 成 
熟 的 乙 术 形态 ， 在 二 者 的 元 素 交 流 融通 中 显然 处 于 劣势 ， 然 
而 现在 看 来 ， 一 些 电影 和 游戏 间 的 冲突 性 却 往 往 表 现 为 人 的 
因素 。 毕 竟 乞 术 是 由 人 创造 的 ， 因 此 只 好 期 待 这 些 圈 内 人 十 
少 一 些 浮 燥 之 气 和 商业 倾向 ， 使 电影 和 游戏 能 过 渡 到 一 个 互 
补 与 融合 的 恨 性 循环 之 中 。 


谈 到 游戏 与 电影 的 互补 与 融合 ， 其 实 二 者 发 展 至 今 ， 已 
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经 有 相当 多 的 人 在 这 
方面 做 过 点 点 滴 滴 的 
受 荆 ， 得 大 多 类 之 片 
rr 面 不 成 系统 ， 不过， 这 
Se 5 种 融合 的 趋势 是 愈 来 
愈 明 显 了 。 笔 者 始终 
持 一 个 观点 ， 即 RPG 
可 以 看 作 是 二 者 互补 
融合 的 一 个 突破 口 ， 
因为 在 笔者 心目 中 ， 
RPSG 是 所 有 游戏 类 型 
中 最 适宜 于 表现 次 意 
汪洋 的 思绪 、 博 大 精 
深 的 剧情 和 变幻 莫 测 的 人 性 的 ， 理 由 很 简单 ， 大 至 整个 人 类 
的 历史 ， 小 至 某 一 个 人 生 轨 迹 ， 何 党 都 不 是 一 种 RPG 形式 与 
内 涵 的 再 现 ? RPRPSG 的 这 种 广泛 的 包容 性 和 表征 性 与 电影 在 本 
质 上 是 十 分 相合 的 。 当然 RPG 需要 借鉴 电影 成 熟化 的 表现 技 
法 、 声 光 效 果 与 独 具 深 度 和 切入 点 的 故事 构架 ， 电 影 的 未 来 
也 理应 开拓 出 类 似 于 RPSG 的 高 交互 性 、 高 参与 度 的 一 片 天 
地 。 说 到 这 里 ， 就 不 得 不 提 一 下 那 款 被 评 为 99 年 最 佳 RPPSG 的 
《异域 镇 魂 曲 》 了 ， 我 认为 这 是 RPSG 圣手 --lInterplay 继 《 博 
德 之 门 》 后 一 款 不 可 ma 
多 得 的 顶尖 巨 作 ， 马 
溶 《 博 德 》 引擎 之 优 
势 、《 辐 射 》 中 诠释 到 
位 的 人 物 个 性 和 故事 
情节 、 以 及 对 于 人 性 
冲突 入 木 三 分 的 刻画 
于 一 体 ， 是 全 面 承 襄 
Interplay 优秀 传统 和 
经 验 的 作品 ， 在 游戏 中 诸多 时 空 角 异 的 世界 其 交汇 点 是 sigil 
城 ， 痛 苦 与 快乐 的 源头 ， 所 有 持 不 同人 生态 度 的 角色 在 这 里 
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互动 交流 ， 全然 就 是 一 个 人 类 世界 的 幻想 化 再 现 ! 你 可 以 逐 
渐 恢复 以 前 遗忘 的 技能 (让 人 联想 到 '" 轮回 ! ) ， 以 尝试 转变 
为 不 同 的 角色 ， 可 以 与 持 不 同 信仰 的 和 世界 观 的 NP C 交谈 、 
合作 和 战斗 ， 同 时 它 的 画面 也 堪 称 是 具有 巴 格 克 风格 的 动态 
艺术 品 ， 数 以 千 计 的 不 同人 物 均 有 棚 棚 如 生 的 外 瑶 和 跃然 于 
荧屏 之 上 的 个 性 张力 ， 加 上 背景 的 精致 绝伦 ， 丝 丝 入 扣 的 动 
画 表 现 和 绚烂 至 极 的 魔法 效果 演绎 . . . . . . 这 就 足以 使 之 成 为 
游戏 本 原 精 神 的 体现 ， 这 是 我 所 见 到 的 最 为 戏剧 化 的 一 部 作 
品 (不 仅 是 因 这 它 极 其 类 似 于 电影 的 人 物 对 白 ) ， 它 的 挖掘 深 
度 已 经 不 逊色 于 我 所 见 到 的 大 多 数 优秀 影片 了 。' 电影 化 的 
RPG' 已 然 浮 出 水 面 ， 那 么 'RPG 化 的 电影 " ， 我 们 又 将 等 你 
到 多 久 呢 ? 











随 着 电脑 图 像 技 术 跃 上 
了 一 个 新 的 高 蜂 ， 一 场 全 新 的 
”游戏 电影 ”改编 大 潮 向 我 们 
扑面 而 来 ， 其 内 涵 自 然 与 前 文 
所 述 的 " 试验 阶段 " 的 拙劣 产 
物 不 可 同日 而 语 ， 目 前 已 提 上 
开发 日 程 的 广 为 游 戏 界 和 电影 
界 所 关注 的 作品 有 三 部 , 《最 
终 幻 想 电影 版 》、《 生 化 危机 电 
影 版 》 和 《 古 墓 丽 影 电影 版 》， 
后 两 部 作品 均 明 确 将 由 真人 出 
演 ， 辅 乙 以 电脑 图 像 合 成 的 游 
戏 场景 再 现 ， 而 《最 终 幻 想 》 
则 是 一 部 彻头彻尾 的 全 三 维 
CG 动画 电影 ， 故 此 更 显 意义 非凡 。 鉴 于 SQUARE 与 电影 界 
的 ”近亲 ”关系 ， 我 们 不 妨 来 看 看 关于 此 片 的 一 些 资料 : 自 97 
年 1 月 《最 终 幻 想 V11》 创 造 破 开荒 的 单 月 销售 270 万 份 纪录 
以 后 ,SQUARE 创作 部 的 坂 口 博信 ( 即 影 片 的 导演 ) 就 已 经 
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在 酝酿 电影 版 的 拍摄 事 
项 了 ， 之 后 该 项 目 正 式 
得 到 索尼 董事 长 Norio 
Ohsga 的 批准 ， 并 落实 
了 哥伦比亚 影 业 公司 作 
为 投资 70 00 万 美元 的 
全 球 发 行商 的 地 位 。 
SQUARE 为 此 从 担任 
《 铁 达 尼克 号 》 和 《阿波 
罗 13 号 》 电 脑 特 技 制 作 的 Digital Domain 公司 网 史 了 15 名 
英才 ， 并 由 创作 《阿波 罗 1 3 号 》 的 作家 编剧 ， 由 亚 历 克 : 狗 
德 温 ， 上 唐纳德 : 萨 瑟 兰 和 和 詹姆斯 : 伍 效 等 大 牌 角色 配音 ， 真 
可 谓 是 游戏 界 与 电影 界 的 天 作 之 合 。 这 部 影片 的 故事 情节 与 
游戏 背景 有 些许 类 似 ， 讲 述 了 2065 年 科学 家 们 努力 从 外 星人 
手中 夺回 地 球 ， 因 而 与 人 类 军队 的 首领 发 生 冲 突 ， 后 者 为 了 
实现 自己 全 球 制 霸 的 计划 ， 研 制 使 用 一 种 不 仅 可 以 摧毁 外 星 
人 和 而且 可 能 毁灭 地 球 的 武器 。 在 战争 场景 之 余 ， 还 穿插 着 一 
段 浪 漫 故 事 ， 一 位 战士 被 军人 的 职责 和 对 一 位 美丽 的 女 科 学 
家 的 爱情 之 间 的 矛盾 所 困惑 和 
折磨 。 自 《玩具 总 动员 》 及 其 
续集 以 全 三 维 手法 塑造 卡通 玩 
具 的 造型 而 开 全 三 维 电影 的 先 
河 以 来 ， 我 印象 中 《最 终 幻 想 
电影 版 》 将 是 第 一 部 以 全 三 维 
C G 动画 来 表现 真人 的 作品 ， 
这 是 空前 艰巨 的 任务 ， 因 为 人 
类 的 肌肤 和 头发 等 细节 包括 面 
部 情绪 变化 ， 都 是 极 难 用 计算 
机 来 模拟 的 ， 即 使 是 姗 熟 运 用 
三 维 技术 创造 视觉 奇迹 的 大 导 
演 斯 皮尔 伯 格 也 曾 无 奈 地 说 ， 
他 难以 设想 如 何 构造 出 真正 令 
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人 信服 的 计算 机 合成 人 ， 而 现在 ， 位 于 
火 奴 鲁 鲁 的 《最 终 幻 想 》 电 影 版 开发 总 
部 的 200 多 名 艺术 设计 师 就 将 尝试 揭 开 
电影 史上 新 新 的 一 页 了 ， 这 是 多 么 令 人 
兴 香 激动 的 事 啊 。 圾 口 博信 称 : ”我 们 有 
能 力 实 现 角 色 的 完全 拟 真 ， 但 我 认为 并 
不 需要 完全 拟 真 ， 去 整个 模拟 真人 电 
影 ， 我 们 所 致 至 以 求 的 ， 是 介 于 日 本 动 
男 (包括 游戏 ) 和 真人 电影 乙 间 的 效果 ， 
这 种 效果 将 是 人 类 以 前 从 未 领受 过 的 " 。 这 部 "游戏 电影 改编 
版 ”作品 已 经 全 然 不 同 于 过 去 的 幼稚 东 东 了 ， 它 将 力求 溶 东 
方 文化 与 西方 文化 、 游 戏 艺 术 与 电影 艺术 、 动 画 风格 ，CG 图 
像 技 本 与 真人 电影 拍摄 手法 于 一 炉 ， 成 为 游戏 与 电影 的 互补 
与 融合 的 一 个 极 佳 案 例 。 
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训 于 而 电影 中 游戏 化 
有 下 LA 要 素 的 体现 ， 在 《 黑 衣 
RETLCOAUDTF LDi 人 》《 第 五 元 素 》 等 科 
和 幻 作 品 中 都 曾 有 过 表 


露 ， 然 而 没有 哪 部 作品 
能 比 《 二 十 二 世纪 杀人 
网 络 Matrix》( 又 称 
《黑客 帝国 》) 更 能 系 
统 、 和 透彻 地 反映 出 来 
了 ， 在 《Matrix》 中 除 
了 极 少 数 人 以 外 ， 绝 大 多 数 人 类 都 生活 在 一 个 虚幻 迷失 的 世 
寞 Matrix 中 ， 他 们 看 不 到 赖 以 " 生存" 的 Matrix 其 实 是 心灵 
的 棉 锁 、 自 由 的 梭 格 ， 他 们 的 思想 为 Matrix 所 霸 绊 ， 整 日 糟 
糟 懂 懂 ， 这 其 实 是 传递 出 一 个 与 游戏 相 一 致 的 理念 ， 即 你 所 
见 到 的 所 谓 "” 现实" ， 其 实 是 由 电脑 控制 着 的 。 那 些 影片 中 威 
风 八 面 的 电脑 人 和 动物 ， 像 极 了 游戏 中 玩家 所 遭遇 的 敌人 ， 
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它们 可 以 自由 转换 时 空 概念 ， 可 
以 刀枪 不 入 ， 实 际 上 它们 正 是 一 

种 思想 、 一 种 意念 ， 一 种 电脑 程序 
的 系统 . 《Matrix》 的 整个 故事 构 
架 在 游戏 领域 可 谓 到 处 是 注脚 : 
这 个 电脑 创造 的 梦境 世界 中 ， 人 
们 生活 中 的 衣物 、 设 备 、 武 器 等 等 
都 是 从 电脑 上 下 载 的 程序 ; 人 类 
为 自己 的 发 明 A1 (人 工 智 能 ) 而 
欢呼 和 和 洗 跃 ， 却 未 料 到 随 之 而 来 
的 是 与 电脑 对 手 一 场 浩 大 战争 ; 
科技 出 现 了 终极 的 异化 - - 人 类 不 
再 从 母亲 那里 获得 生命 ， 而 是 如 
同 植物 那样 由 电脑 栽培 出 来 ， 成 长 的 过 程 受 电脑 "精确 " 地 控 
制 ， 最 终 目 的 只 在 于 为 电脑 提供 电源 : 成 了 一 节 电 池 ， 这 一 
切 都 是 科幻 游戏 所 竭力 表现 的 主题 。 可 以 衣 定 地 说 《Matrix》 
人 和 证 作 ”| 书本 
是 脱离 现实 ， 越 远 越 

好 ， 帮 助 玩家 实现 现 NM 主 REA 
详 中 无 法 实现 的 事情 。 下 于 DOADE D 
《Matrix》 的 主题 是 打 | ，， 人 
破 虚 幻 ， 回 归真 实 ， 崇 人 





尚 理性 ， 怀 疑 和 否定 和 
感觉 ， 然 而 在 这 个 主 上 1 
题 实 现 之 前 ， 类 似 于 和 
游戏 的 脱离 现实 场景 
却 比 比 皆 是 : 自由 的 
Trinity ， 能够 飞机 走 壁 ， 拥有 自由 潜能 的 幼 童 能 使 骨牌 在 空 
中 飞舞 ， 汤 匙 变 弯 变 直 ; 而 最 终 获 得 自由 的 Ne o ， 凝 视 飞 来 
的 子弹 ， 竟 能 使 之 凝固 在 空中 又 纷纷 落下 . . . . . . 因此 ， 随 着 
《Matrix》 的 成 功 ， 我 相信 会 有 越 来 越 多 的 制 片 商会 找到 游戏 
业界 中 (包括 新 近 崛 起 的 网 络 游戏 ) 去 积极 寻找 素材 ， 促 成 
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SPECIFIC TOPIC 


电影 与 游戏 的 进一步 联姻 。 


电影 与 游戏 的 互补 
与 融合 ， 理 应 视 之 为 未 
来 不 可 违 逆 的 潮流 所 超 ， 
随 着 全 数码 电影 的 诞生 ， 
电影 又 拉 近 了 与 电脑 制 
作 技 术 的 距 离 。 想 必 在 
不 久 的 将 来 ， 具 有 人 尖端 
水 准 的 CG 动画 电影 的 重 
播 将 不 会 是 一 件 麻 烦 的 
事 ， 依 托 更 先进 的 技术 
平台 ， 我 们 也 完全 有 理由 去 期 待 高 交互 性 的 影片 的 诞生 ， 由 观众 
坐 在 电影 院 中 亲手 改变 主角 的 侈 运 。 与 此 同时 ， 对 于 自由 化 和 用 
户 化 理念 的 也 使 得 游戏 正在 发 生 质 的 飞跃 ， 网 络 游戏 渐渐 居于 主 
流 地 位 ， 使 得 电影 中 所 强调 的 真正 意义 上 的 人 性 碰撞 与 冲突 成 其 
为 现实 ; 游戏 也 正在 努力 借鉴 电影 化 的 故事 表述 手法 ， 电 影 化 的 
台词 ， 电 影 化 的 视点 切换 (例如 DC 大片 《 水 木 》). . . . . . 一些 新 
平台 的 崛起 ， 例 如 PS2 ， 就 以 DVD 载体 的 形式 实现 了 游戏 与 电影 
的 初步 一 体 化 ， 相 信 更 上 一 层 楼 也 不 会 是 什么 难事 ; 而 X 一 BOX 
等 信息 家 电 更 是 雄心 勃勃 地 要 把 电影 资源 整合 入 自己 的 
"dotNET'" 计划 中 去 ， 实 现 基于 游戏 平台 的 视频 上 点播。 我 们 有 充 
分 的 依据 可 以 确信 : 在 不 久 的 将 来 电影 与 游戏 的 界限 会 变 得 日 趋 
模糊 ， 二 者 在 保留 自身 的 独立 
特性 的 同时 ， 会 朝 着 互补 与 融 
合 的 美妙 前 景 而 继续 探索 的 。 
相信 届时 作为 一 个 影迷 而 言 ， 
将 能 够 体验 到 许多 前 所 未 有 的 
新 鲜 感 受 ， 而 作 一 个 玩家 而 言 ， 
亦 将 欣喜 地 伴随 着 自己 所 钟爱 
的 游戏 步 入 一 个 成 熟 阶 段 。 
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师 历史 上 最 伟大 的 侈 个 游戏 | 












Street Fighter |ll:The World Warrior 


| 街头 霸王 外， 世界 战士 
| 它 开 创 了 街机 游戏 的 新 
| 上 发 售 日 期 : 199 1 年 

二 游戏 平台 : 街机 
游戏 类 型 :动作 格斗 
本 全 司 ， 避 如 而 交 罗 四 
开发 公司 : Capcom 





1991 年 ,《 街 头 霸 王 镍 : 世界 战士 》 开 始 出 现在 世界 各 地 
的 街机 上 ， 从 而 引发 了 街机 游戏 的 一 场 革 命 。 虽 然 它 绝 不 是 
第 一 款 表 现 搏击 的 游戏 ， 但 《街头 霸王 镍 》 拥 有 前 所 未 有 的 
游戏 深度 以 及 一 个 令 人 无 法 忘怀 的 角色 名 单一 一 八 个 可 以 选 
用 的 角色 都 有 十 多 种 专属 于 自己 的 动作 方式 和 能 力 ， 以 及 许 

1 全 4 于 SEE 抱 当 了 93 二 忆 昌 妇 多 值 得 夸 炊 的 呈 性 9 《 街 头 霸 二 忆 

3 rr Il 》 里 快 节奏 、 讲 究 战术 的 竞技 给 

后 的 格斗 游戏 制定 了 一 个 非 同 

寻 和 癌 的 高 标准 ， 尽 管 在 它 之 后 冒 

出 了 好 几 百 个 同类 游戏 ， 但 它们 

当中 在 质量 上 能 望 其 项 背 的 却 窗 
容 无 几 。 





在 这 个 游戏 刚刚 面市 的 时 候 ， 并 没有 太 多 的 大 吹 大 擂 ， 
但 没 过 多 久 人 们 就 开始 交口 谈论 《街头 霸王 中》 是 一 个 多 么 
信人 尺 叹 的 游戏 。 这 款 作 品 出 类 拔 荃 的 画面 、 音 效 和 音乐 吸 
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引 了 众多 玩家 ， 但 使 他 们 一 年 年 继续 忠实 于 它 的 还 是 精心 设 
置 的 游戏 平衡 性 和 深 得 令 人 难以 置信 的 学 习 曲 线 。 在 大 型 的 
街机 上 ， 还 从 来 没有 过 如 此 复杂 、 如 此 富有 竞技 性 的 游戏 。 很 
快 的 ,无论 走 进 任 何 一 家 娱乐 场所 一 一 更 不 用 说 游戏 商店 一 
一 你 都 会 听 到 诸如 “Hadoukenl!” "Sonic booml” 之 类 的 
叫喊 。 


《街头 霸王 上 》 创 造 了 一 件 最 
富 革 命 性 的 事情 ， 它 人 迫使 玩家 重 
新 学 习 该 如 何 使 用 一 个 游戏 摇 杆 。 
以 前 的 街机 游戏 也 需要 快速 的 反 
应 ， 但 它们 在 细节 方面 都 显得 很 
一 般 ， 你 只 要 拼 谷 击 打 按 钮 并 往 
八 个 方向 中 的 一 个 猛 拉 游 戏 杆 融 
行 了 。 但 《街头 霸王 上》 则 不 同 ， 它 的 一 些 动 作 需 要 在 瞬间 
做 出 ， 而 且 必 须 把握 精 准 的 时 机 。 的 确 ， 它 的 前 作 也 有 类 似 
的 操作 ， 但 那个 游戏 没有 反应 的 控制 使 得 执行 特殊 攻击 变 得 
毫 无 连贯 性 。 然 而 在 续集 里 ， 你 可 以 真正 掌握 一 个 角色 ， 使 
他 或 她 做 出 完美 的 动作 ， 并 记 住 了 他们 所 有 的 招数 。 当 你 开始 
玩 时 ， 似 乎 根本 无 法 掌握 隆 的 “ 升 龙 源 ”和 和 桑 吉 尔 夫 的 “ 螺 
旋 打 桩 ， 但 只 和 要 你 坚持 练习 ， 就 会 


5 吏 矿 慢 慢 做 到 。 


另外 还 有 那些 流畅 连续 技 。 虽 
然 很 少 有 人 能 精彩 的 使 用 最 漂亮 的 
连续 技 ， 但 游戏 也 提供 了 许多 简单 
而 又 实用 的 技巧 。 在 高 水 平 的 对 战 
中 ,《 街 头 霸 王 上 中 》 变 成 了 一 个 动作 
类 型 的 棋 赛 ， 玩 家 只 要 抓 住 一 个 错 
误 就 能 给 对 方 以 弘 灭 性 的 打击 .《 街 
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y 别 志 题 ISPpECIFIC TOPIC 


头 霸 王 儿 》 带 来 的 挑战 与 玩家 的 技能 和 经 验 成 正比 ， 这 一 点 
确实 是 非常 引 人 注 目的 。 直到 今天 ， 这 个 游戏 在 格斗 游戏 和 
视频 游戏 玩家 当中 依旧 是 一 个 传奇 。 


街头 霸王 || 是 款 很 不 

错 的 格斗 游戏 ， 不 过 ， 当 数 

以 千 计 的 玩家 在 世界 各 地 

的 街机 中 扔 进 成 百 万 的 硬 

。 币 后 ， 他 们 开始 发 现 一 些微 小 而 怪异 的 问题 。 实 际 上 这 些 问 
| 题 会 破坏 游戏 平衡 性 ， 而 有 些 时 候 ， 甚 至 会 使 真实 世界 中 的 
玩家 们 彼此 动 起 手 来 。 古 烈 上 校 的 “雕像 ”问题 还 不 算 太 粳 ， 
| 

| 





但 他 和 达 西 姆 有 时 候 会 使 游戏 重新 启动 ， 这 就 显得 不 太 妙 了 。 
另外 ， 捉 烈 甚 至 还 会 做 一 个 有 问题 的 动作 ， 也 就 是 众所周知 
的 “魔力 摔 ” (Magic Throw)， 这 使 他 能 把 对 手 扔 出 去 ， 不 
管 他 们 在 屏幕 的 什么 地 方 做 什么 。 这 些 缺 陷 在 后 来 版 本 的 
《街头 霸王 上 | 》 中 得 到 了 修正 ， 但 它们 也 成 为 了 这 款 游戏 传奇 
的 一 部 分 ， 


Starcraft and Starcraft:，， Brood War 


| 星际 争霸 及 母 嘛 之 战 
上 评测 所 有 即时 策 咯 游戏 民 E 才 : 尖 全 
上 发售 日 期 : 19 9 8 年 2 
上 游戏 平台 : P C 

| 游戏 类 型 ， 即 时 策 咯 
| 发 行 公司 ， 暴雪 





暴雪 和 企 1998 年 发 售 《 星 际 争霸 》 的 时 候 ， 即 时 策略 这 一 
游戏 类 型 还 并 不 成 熟 。 其 实 ， 在 发 售 《 魔 兽 争 霸 11 》 之 后 ， 暴 
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三 己 世 CI 忆 IC T 口 户 1 亡 


雪 就 已 经 显露 了 在 即时 策略 游戏 制作 上 的 实力 。 但 许多 玩家 
仍旧 担心 ,《 星 际 争 霸 》 会 因为 缺少 水 中 作战 单位 而 降低 了 
RTS 游戏 的 深度 。 另 一 方面 ， 还 有 人 认为 ， 该 游戏 所 采用 的 
640X480 分 辩 率 的 2D 游戏 画面 实在 有 些 过 时 。 事 实 上 , 《星际 
争霸 》 的 视觉 效果 与 当时 以 《帝国 时 代 》 为 代表 的 拥有 优秀 
图 像 引 警 的 RT S 游戏 相 比 ， 显 得 不 够 细腻 ， 而 且 画 面 的 锯齿 
感 很 强 。 可 是 尽管 存在 以 上 这 些 问 题 , 《星际 争霸 》 人 仍然 击败 
了 其 他 的 竞争 者 ， 在 三 个 月 内 就 销售 了 1 ,000,000 套 , 五 年 
后 ， 这 个 数字 达到 了 6 ,000 ,000。 


目前 , 《星际 争霸 》 及 其 资料 
篇 在 玩家 群 中 的 普及 程度 大 得 令 
人 难以 置信 ， 原 因 之 一 无 疑 是 它 
拥有 设计 优秀 的 单 人 战役 模式 。 
游戏 情节 引人入胜 ， 游戏 中 的 人 
物 ,， 比 加 Raynor (游戏 男 主 角 )、 
Kerrigan (游戏 女 主 角 ， 后 来 变 成 
虫族 女王 ) 和 高 贵 的 Tassader (神族 英雄 ， 大 家 都 对 他 最 后 
开 着 飞船 撞 向 母 巢 的 那 一 幕 记 忆 犹 新 吧 ) 都 给 人 留 下 了 深刻 
的 印象 。 就 连 那 些 普通 的 作战 单位 都 有 着 自己 独特 的 个 性 及 
暴雪 式 的 智慧 





《星际 争霸 》 如 此 流行 的 另 一 个 原因 是 游戏 具有 三 个 独特 
而 又 非常 平衡 的 种 族 。 人 人 类、 虫族 、 神 族 没有 一 个 相同 的 单 
位 ， 没 有 人 可 以 说 某 一 个 种 族 比 另 一 个 要 强 。 在 生产 制造 方 
面 ，3 个 种 族 也 有 细微 但 却 意 义 重 大 的 差别 。 游戏 初 期 的 作战 
单位 ,比如 Zrgling (小 狗 ) 和 Marine (机 枪 兵 ) ， 即 使 在 一 
场 长 久 的 战斗 末期 ， 仍 然 能 够 发 挥 出 重要 的 作用 。 在 科技 树 
上 层 的 高 级 兵种 无 法 替代 初级 兵种 ， 它 们 只 是 使 玩家 多 了 一 
些 战术 战略 上 的 选择 。 令 人 印象 深刻 的 是 ， 资 料 篇 《 母 巢 之 
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战 》 在 不 打破 游戏 良好 平衡 的 条 件 下 ， 将 更 多 的 游戏 单位 组 
舍 芝 起 来 ， 


暴雪 的 免费 官方 战 网 将 世界 
各 地 的 玩家 紧密 的 联系 起 来 ， 在 
线 战 斗 和 排名 系统 延长 了 《星际 
争霸 》 的 寿 抱 ， 因 为 玩家 可 以 方便 
地 在 网 上 找到 对 手 。 虽 然 战 网 早 
在 动作 RPG 《暗黑 破坏 神 11》 发 售 
后 就 出 现 了 ， 但 它 显 然 更 适合 竞 
技 性 强 的 《星际 争霸 》。 在 之 后 的 时 间 里 ， 无 数 高 额 奖 金 的 《 星 
际 争霸 》 比 赛 ， 比 如 韩国 的 职业 联赛 ， 将 一 批 批 极 其 出 色 的 
玩家 培养 成 以 玩 游戏 为 生 的 职业 玩家 。 直 到 游戏 上 市 5 年 后 
的 今天 ， 在 官方 战 网 上 ， 每 天 仍然 有 成 千 上 万 的 《星际 争霸 》 
游戏 在 进行 。 





由 于 出 色 的 战役 、 设 计 优 秀 的 种 族 以 及 易 上 手 难 精 通 等 
特点 ,《 星 际 争霸 》 已 经 成 为 代表 即时 策略 类 游戏 的 经 典 作 
品 ， 并 成 为 评测 所 有 该 类 游戏 的 标准 。 


人 在 《星际 争霸 》 刚 宣布 开发 的 
时 候 ， 暴 雪 展 示 了 一 些 游戏 截图 . 
从 这 些 图 片 看 ， 游 戏 还 很 原始 ， 使 
用 的 仍然 是 《魔兽 争霸 11》 的 引擎 . 
很 多 业内 人 士 嘲 笑 说 ， 这 只 是 一 
款 太 空 版 的 《魔兽 争霸 》。 在 这 之 
后 ， 暴 雪 重 新 设计 了 游戏 人 物 和 
作战 单位 等 ， 并 决定 将 《星际 争霸 》 延 期 数 年 后 再 发 布 。 尽 
管 当 时 有 很 多 玩家 表示 愤怒 ， 但 无 疑 这 是 暴雪 最 正确 的 决定 。 
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今天 , 《星际 争霸 》 已 经 成 为 
韩国 的 国民 运动 ， 并 且 由 此 出 现 
了 职业 玩家 。 他 们 得 到 了 赞助 商 
的 支持 ， 在 职业 联赛 中 获得 可 观 
的 收入 。 项 级 的 《星际 争霸 》 玩 家 
像 电影 明星 一 样 ， 虽 然 他 们 很 年 “本 中 二 = = 国 
轻 ， 但 是 已 经 成 为 公众 崇拜 的 偶 

像 。 某 些 职业 选手 的 F a n s 们 甚至 组 织 了 自己 偶像 的 俱乐部 ， 
拥有 数 千 名 会 员 。 在 韩国 的 国家 电视 台 ， 可 以 看 到 最 高 水 平 
的 《星际 争霸 》 联赛 以 及 专业 的 现场 解说 。 观 众 可 以 通过 观 
看 这 些 片段 ， 了 解 到 席卷 全 韩国 的 《星际 争霸 》 热潮 . 








落后 于 时 代 了 ， 但 是 不 可 否认 ， 有 它 仍 然 是 目前 为 止 最 伟大 的 
即时 策略 游戏 。 


| 俄罗斯 方块 和 | 
| 我 们 死去 很 久之 后 ， 无 ESEERS 

| 数 玩家 仍 会 在 玩 它 

| 发 售 日 期 : 19 8 5 年 

| 游戏 平台 : 超过 6 0 个 
发 行 公司 : Spectrum 
Holobyte、Tengen 、 
Nintendo 、THQ ， 等 等 …… 

开发 公司 : Alex ei 蕊 , 癌 站 七 胡 认 立 《不 人 ) 


ae 





虽然 以 今天 的 眼光 来 看 ， 星 际 争 霸 的 图 像 效 果 已 经 远 远 
| 
| 








无 可 争议 , 《俄罗斯 方块 》 是 有 史 以 来 最 伟大 的 游戏 之 
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业界 志 题 spECIFIC TDPIC 


一 。 伏 而 ， 还 有 一 个 很 强 的 理由 让 我 们 去 掉 “ 之 一 ”这 两 个 
字 ， 使 它 成 为 唯一 的 “最 伟大 的 游戏 " 。 请 这 样 想 : 有 了 哪个 当 
代 的 电子 游戏 或 电脑 游戏 能 与 它 相 提 并 论 ? 比如 说 ， 能 被 100 
年 后 的 人 们 继续 拿 来 玩 ? 








没有 ， 除 了 《俄罗斯 方块 》 外 
一 个 也 没有 。 它 是 永恒 的 娱乐 经 
典 ， 但 它 实 际 上 又 和 那些 传统 的 经 
典 娱 乐 方式 不 同 ， 因 为 它 的 本 质 是 
电子 化 的 ， 所 以 它 的 确 属于 现代 产 
物 。 比 如 , 《俄罗斯 方块 》 与 象棋 就 
不 同 ， 你 不 能 以 任何 实体 形式 去 玩 
俄罗斯 方块 。 的 确 ， 在 许多 年 里 ,《 俄 罗斯 方块 》 以 无 数 形式 
经 过 了 大 量变 形 和 更 改 ， 但 游戏 核心 依然 保持 不 变 。 这 些 游 
戏 的 核心 能 够 提供 吸引 人 和 亲自 动手 实践 的 挑战 。 





《俄罗斯 方块 》 的 起 源 实 际 上 要 追溯 到 八 十 年 代 中 期 ， 尽 
管 它 的 人 气 一 直到 几 年 后 才 开 始 显露 出 来 。 游 戏 的 概念 十 分 
简单 ， 如 今 已 经 成 为 一 种 公认 的 规则 : 屏幕 项 部 以 随机 顺序 
落下 形状 各 异 的 碎 块 ， 你 要 试图 用 它们 拼 成 没有 空隙 的 行列 。 
你 没 法 打 赢 《俄罗斯 方块 》， 因 为 你 坚持 得 时 间 越 长 ， 游 戏 速 
度 也 就 变 得 越 来 越 快 ， 而 游戏 的 吸引 力 就 在 于 使 你 项 住 碎 块 
的 进攻 ， 支 撑 的 时 间 比 上 一 次 更 长 .《 俄 罗斯 方块 》 举 世 闻 名 
的 游戏 性 ， 在 该 游戏 新 鲜 出 炉 时 就 显得 非常 直观 。 某 些 与 难 
. 落 的 玩具 碎片 和 它们 的 形状 有 关 的 东西 ， 使 得 哪怕 新 手 也 会 
很 自然 地 企图 把 它们 排列 起 来 ， 并 加 以 适当 组 合 ， 就 好 似 《 俄 
罗斯 方块 》 触 动 了 我 们 某 些 内 在 的 感官 ， 使 得 哪怕 是 我 们 当 
中 最 杂乱 无 章 的 人 也 要 把 事情 整理 妥当 。 
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三 户 蕊 记 1I 户 1 亡 TOPIC | 


这 个 具有 定义 性 和 广泛 影响 的 益 智 游戏 激发 了 整整 一 种 
风格 的 作品 ， 特 别 是 后 来 数 年 间 发 源 于 日 本 的 某 些 优秀 的 益 
智 游 戏 ， 它 们 全 都 在 《俄罗斯 方块 》 的 基础 上 作 了 自己 独特 
的 改动 。 人 然而， 虽然 这 些 游 戏 看 上 去 各 有 千秋 ， 但 它们 与 《 俄 
罗斯 万 块 》 的 内 在 相似 性 却 无 可 否认 。 


在 曾经 发 布 过 的 所 有 游戏 中 , 《俄罗斯 方块 》 还 被 认为 是 
仅 有 的 一 个 能 够 真正 吸引 广泛 人 群 的 作品 。 绝 大 多 数 人 都 能 
说 出 ， 自 己 有 妥 些 对 游戏 毫 无 兴趣 的 亲朋 好 友 ， 却 令 人 难以 
置信 地 痴迷 于 《俄罗斯 方块 》。 谁 能 说 清楚 ， 迄 今 为 止 人 们 究 
竟 化 了 多 少 万 个 小 时 在 这 个 游戏 上 ? 也 许 这 些 时 间 本 来 可 以 
被 化 在 更 具 生 产 力 的 活动 上 。 某 些 批评 家 也 许 会 声称 , 《 俄 罗 
斯 方块 》 要 比 过 去 二 十 年 间 出 现 的 任何 东西 都 要 浪费 人 们 的 
时 间 。 至 于 我 们 ， 则 要 欣 伏 提 名 它 为 GameSpot 评选 出 的 历 
史上 是 伟 文 着 戏 居 一 。 


《俄罗斯 方块 》 由 莫斯科 科学 
学 院 程序 员 Alexei Paijitnov 所 设 
计 。 显 然 ， 人 们 一 开始 并 没 预料 到 
它 将 会 有 如 此 广泛 的 吸引 力 。 实 际 
上 ， 在 游戏 发 明 后 的 数 年 间 , 《 俄 罗 
斯 方块 》 成 了 无 数 场 专利 官司 和 法 
律 纠纷 的 目标 ， os \ 司 也 不 遗 
余力 地 上 阵 所 杀 ， 想 要 将 游戏 的 创意 据 为 己 有 。 最 初 的 版 
本 是 Spectrum MSIE 1988 年 ， 
《俄罗斯 万 块 》 在 街机 上 也 变 得 非常 流行 ， 这 都 要 归功 于 Atari， 
因为 了 他们 发 布 了 一 个 能 让 两 名 玩家 同时 游戏 的 版 本 。 





还 是 在 1988 和 年, Tengen 为 任天堂 娱乐 系统 发 布 了 《 俄 
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EMIUNEX: 











四 











罗斯 方块 》 的 一 个 优秀 版 本 ， 但 它 很 快 便 从 货架 上 撤 掉 了 ， 因 
为 任天堂 指控 该 公司 侵犯 版 权 。 后 来 ， 任 天 堂 把 那个 版 本 的 
《俄罗斯 方块 》 换 成 了 自己 的 版 本 ， 可 是 新 版 本 却 缺 过 
Tengen 版 的 双人 对 打 模 式 和 出 色 的 音乐 。 到 了 1989 年 ， 任 
天 党 着 手 将 一 个 移动 版 本 的 《俄罗斯 方块 》 与 当时 薪 新 的 
GBA 系统 捆绑 出 售 。GBA 后 来 成 为 有 史 以 来 销售 成 绩 最 佳 的 
游戏 系统 ， 对 此 , 《俄罗斯 方块 》 作 出 了 不 小 的 贡献 。 


如 邻 你 可 以 在 从 Xb o x 到 计算 器 的 任何 平台 上 玩 到 《 俄 罗 
斯 方块 2。Tetrinet2.com 这 个 网 站 有 个 优秀 的 PC 平台 免费 
在 线 版 本 ， 支 持 多 人 对 打 。 


Final Fantasy Tactics 


| 最 终 幻 想 战 略 版 

| 如 果 莎 士 比 亚 制 作 一 款 游戏 
| 发 售 日 期 : 19 97 年 

| 游戏 平台 : PlayStation 
人 

发 行 公司 : SCEA 

开发 公司 : Square 


己 
品 
三 
忆 
一 
只 
过 
到 
忆 





对 于 许多 人 来 说 ， 在 史克威 尔 这 些 年 的 不 断 长 跑 过 程 中 ， 
最 伟大 的 游戏 绝对 应 该 属于 “最 终 幻 想 ” 系 列 。 仔 细 想 想 也 
是 ， 从 许多 方面 来 说 ，1997 年 发 售 的 这 款 《 最 终 幻 想 ”战略 
和 版》 甚至 都 不 应 该 属于 昂昂 大 名 的 “最 终 幻 想 ” 系 列 ， 因 为 
这 款 游 戏 无 论 是 从 上 手 、 操 作 、 理 解 帮 至 深入 研究 等 各 个 方 
面 都 与 乙 前 的 〈 之 后 的 ) “最 终 幻 想 ” 系 列 游戏 有 着 明显 不 同 . 
虽然 这 款 游戏 并 不 是 历史 上 第 一 款 SRPG ， 但 是 在 其 发 售 6 年 
之 后 ， 它 仍然 是 难度 最 合适 、 剧 情 最 好 、 系 统 最 复杂 的 SRPG 















T 口 户 





与 户 蕊 考 1 产 | 考 


之 一 (实际 上 我 很 想 把 这 个 “之 一 ”给 去 掉 ) 。 从 这 点 来 说 ， 
《最 终 幻 想 ”战略 版 》 确 实 是 真正 意义 上 的 “超一流 ”游戏 的 
典范 。 


和 “最 终 幻 想 ” 系 列 的 其 他 游 
戏 一 样 ， 这 款 游 戏 也 拥有 一 个 出 
色 得 让 人 难以 置信 的 故事 情节 一 
一 对 于 策略 游戏 而 言 ， 出 色 的 故 
事情 节 或 许 不 是 最 重要 的 ， 但 是 
出 色 的 故事 情节 却 一 定 能 够 提升 
游戏 的 品质 。 很 明显 ,《 最 终 幻 想 
战略 版 》 在 这 点 上 做 得 非常 好 .游戏 的 主角 名 叫 Ramza 
Beoulve ， 这 是 一 个 年 轻 的 贵族 ， 刚 从 陆军 军官 学 校 毕业 。 在 
游戏 中 ， 他 被 无 情 地 卷 和 信 了 一 场 国家 、 民 族 之 间 的 血腥 冲突 
中 。 游 戏 的 故事 背景 相当 波澜 壮阔 ， 时 间 跨 度 也 很 大 ( 几 年 ) ， 
中 途 出 现 了 许多 性 格 鲜明 的 角色 ， 当 然 ， 在 这 些 角色 中 主角 
始终 是 最 引 人 瞩 目的 一 个 。 这 款 游 戏 讲述 了 一 个 欺骗 与 信任 、 
背叛 与 忠诚 的 故事 ， 如 果 你 能 够 深入 到 这 个 游戏 中 ， 一 定 会 
被 游戏 的 故事 深 深 地 打动 一 一 或 许 不 是 被 打动 ， 而 是 被 深 深 
地 郁 况 ， 因 为 游戏 的 故事 并 不 是 什么 喜剧 ， 你 看 完了 之 后 很 
可 能 会 因为 结局 而 体验 到 什么 叫做 无 限 的 无 奈 一 一 这 么 优秀 
的 故事 可 不 是 在 每 一 款 游 戏 中 都 能 看 到 的 ， 至 少 到 现在 ， 没 
有 几 款 游戏 的 剧情 能 够 达到 它 的 高 度 。 或 许 是 因为 牵扯 到 政 
治 吧 ， 游 戏 中 出 现 的 许多 人 物性 格 都 相当 阴险 ， 他 们 在 前 几 
天 还 和 你 和 颜 以 对 ， 明 天 就 会 因为 及 脏 的 私利 而 陷害 你 。 在 
一 片 光 明 的 表面 历史 之 下 ， 是 与 之 形成 鲜明 对 比 的 脐 脏 内 幕 ， 
整个 FF 工 的 故事 充满 了 卑劣 与 层 吐 。 总 之 ， 这 是 一 个 让 人 秀 
闽 与 无 奈 的 故事 。 游 戏 通 过 一 位 历史 学 家 的 眼睛 来 见证 这 段 
真实 的 历史 ， 再 让 我 们 自己 将 真实 与 史料 相对 比 ， 更 加 增添 
了 对 所 谓 “ 真 实 ” 历 史 的 认识 (这 位 历史 学 家 因为 泄漏 了 当 
前 国家 势力 一 直 隐 瞒 的 真相 ， 所 以 很 可 能 会 因为 讲述 这 段 历 
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EIMIUNEX: 


1 一 





全 











业 细 专题 三 PECIFIC TOPIC 
既 


史 而 被 扣 上 异端 的 帽子 ) 。 


和 出 色 的 故事 情节 一 样 , 《最 终 幻 想 ”战略 版 》 的 游戏 性 
也 非常 突出 。 和 电视 游戏 中 的 许多 RP G 不 一 样 ， 这 款 游 戏 的 
战斗 绝对 不 是 衔接 几 段 故事 情节 之 间 付 送 的 点 缀 ， 相 反 的 ， 
它 具 有 相当 大 的 挑战 性 ， 是 游戏 绝对 的 亮点 乙 一 ! 游戏 为 我 
们 提供 了 一 个 非常 有 趣 的 “职业 ”系统 (这 个 系统 最 开始 是 
在 《最 终 幻 想 V 》 中 被 引进 的 ) ， 
它 人 允许 你 为 游戏 中 的 角色 根据 自 
己 的 爱好 而 自由 自在 地 转换 职业 
(当然 ,每 种 职业 都 有 一 定 的 转 职 
要 求 ) ， 游 戏 中 一 共 出 现 了 19 种 职 
业 ， 其 中 包括 见习 战士 、 道 具 士 、 
骑士 、 黑 魔道 土 、 日 魔道 士 、 时 魔 
遵 士 - 风 孙 二 。 荐 本 工 误 于 这 些 职业 的 也 有 自己 的 等 级 (1 至 
| 8 )， 但 是 等 级 并 不 是 最 重要 的 概念 ， 最 重要 的 是 这 19 种 职业 
为 我 们 提供 了 上 百 种 技能 ， 利 用 这 些 技能 ， 你 可 以 组 合 出 无 
穷 无 尽 有 趣 得 让 人 发 疯 的 奇妙 队伍 。 许 多 玩家 会 为 了 验证 自 
己 心目 中 不 断 出 现 的 最 强 组 合 而 一 而 再 、 再 而 三 地 进行 新 一 
轮 的 游戏 一 一 这 正 是 这 款 游 戏 能 够 拥有 如 此 长 寿命 的 最 根本 
原因 .仅仅 拥有 这 些 还 不 够 ， 如 果 游 戏 的 难度 太 低 的 话 ， 组 
合 出 再 厉害 的 队伍 也 没有 用 武志 地。 在 这 一 点 上 ,FFT 的 表 
现 让 人 惊叹 : 游戏 的 前 几 关 是 上 手 关 ， 难 度 较 低 ， 此 后 难度 
就 开始 逐渐 上 升 了 :而 到 了 游戏 的 中 期 ， 具 有 超 高 A.! 的 敌人 
会 让 人 头疼 得 不 得 了 一 一 在 这 个 游戏 里 ， 敌 人 的 等 级 会 和 你 
的 等 级 同步 上 升 ， 因 此 仅仅 是 简单 地 练 级 是 没有 用 的 ， 不 去 
仔细 考虑 技能 的 搭配 的 话 ， 级 别 越 高 你 就 死 得 越 快 ! 在 许多 
关卡 中 ， 你 都 需要 绞 尽 脑汁 考虑 自己 走 下 的 每 一 步 、 使 用 的 
每 一 种 攻击 方法 ， 否 则 你 绝对 不 可 能 战胜 强大 得 让 人 菲 夷 所 
思 的 敌人 一 一 敌人 是 如 此 穷 凶 极 恶 ， 它 们 绝对 不 会 对 你 手下 
留情 ， 在 你 被 它们 消灭 了 无 数 次 乙 后 ， 你 只 会 对 它们 恨 得 咬 
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aa spEciriC TGPic 
三 己 世 CIFIC 了 TPRIC | 


牙 切 齿 ， 而 无 可 奈何 …… 


毫 无 疑问 ，FFT 是 SRPG 的 第 二 座 里 程 碑 〈 第 一 座 是 《 皇 
家 骑士 团 2 》) 。 在 它 出 现 忆 后， 许多 游戏 都 试图 模仿 、 改 进 它 
的 这 种 模式 。 可 惜 ， 到 目前 为 止 ， 还 没有 任何 一 款 游 戏 能 够 
拥有 如 它 一 般 优 秀 的 故事 情节 、 如 它 一 般 非 同 寻 常 的 游戏 风 
格 。 当 然 ， 美 版 的 FF T 也 有 一 些小 缺点 ， 但 是 这 个 缺点 并 不 
是 游戏 本 身 的 缺陷 一 一 美 版 FFT 的 翻译 没有 办 法 达到 十 全 十 
美 ， 经 常会 出 现 一 些 无 意义 的 内 容 。 不 过 在 现在 看 来 ， 这 却 
从 另 一 个 方面 增强 了 游戏 的 独特 感 。 这 款 游 戏 已 经 被 索尼 公 
司 选 为 PlayStation 最 伟大 的 游戏 系列 中 了 ， 理 论 上 是 可 以 
在 许多 货架 上 买 到 的 ， 不 过 因为 年 代 和 久远 ， 现 在 已 经 很 难 找 
到 这 款 游戏 了 …… 


这 款 游戏 的 一 个 问题 : FFT 不 
仅仅 是 游戏 历史 上 最 伟大 的 游戏 之 
一 ， 它 的 彩蛋 也 是 游戏 历史 上 最 传 
大 (有趣 ) 的 彩蛋 : 史克威 尔 FF VII 
中 的 英雄 ， 克 劳 德 (Cloud) 会 穿越 
时 空 ， 带 着 他 那 把 招牌 式 的 大 砍刀 
( 刀 名 : 一 刀 两 断 ) ， 带 着 他 那 独特 
而 又 华丽 异常 的 “Limited 技 ” 出 
现在 FFT 的 世界 里 ! 为 什么 会 出 现 
这 个 著名 的 角色 ， 这 对 于 当时 的 玩 
家 而 言 是 一 个 非常 费解 的 问题 ， 甚 至 许多 玩家 都 认为 这 个 消 
息 只 不 过 是 一 个 思 人 节 的 笑话 。 为 了 寻找 到 这 位 忧郁 的 英雄 ， 
你 甚至 要 依靠 一 位 酷似 FF _ VII 中 一 位 女 主 角 艾 莉 斯 (Aeris ) 
的 帮助 。 也 正 是 因为 克 劳 德 的 出 现 ， 这 款 游戏 才 和 “最 终 幻 
想 ” 有 了 那么 一 点 点 联系 ， 除 此 以 外 ， 正 如 上 面 所 说 的 ， 这 
款 游 戏 和 “最 终 幻 想 ” 系 列 几乎 没有 任何 关系 。 
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EMIUNEX II 

















X--COM: UFO Defence 


| 弛 浮 : UF o 防御 战 
| 回合 制 策略 游戏 的 一 次 
| 伟大 成 功 
| 发 售 日 期 : 199 4 年 
| 游戏 平台 : PP C 
游戏 类 型 : 策略 
| 公 司 ， MitereaFesna 
W 开 发 公司 : Mythos Games 





mi 
w 
[L 有 基 ， 呈 因 ， ， 证 呈 ，， | 


最 初 的 “ 幽 学 ”游戏 名 为 《 幽 浮 : 未 知 的 敌人 》， 是 回合 
制 策略 游戏 中 的 一 款 皂 乙 作 。 游 戏 假 定 你 是 一 个 极端 机 密 
的 准 车 事 组 织 的 指挥 官 ， 该 组 织 的 任务 是 保卫 地 球 免 受 敌 对 
异形 乙 害 。 当 然 ， 此 类 游戏 主题 以 前 就 有 过 ， 但 《 幽 浮 》 在 
游戏 性 方面 令 人 司 讶 的 变化 和 深度 给 了 它 一 种 至 今 仍 旧 无 与 
伦比 的 独特 风格 .。 


《 幽 浮 》 为 玩家 提供 了 几 个 不 同 的 游戏 方式 。 一 开始 ,你 
要 在 地 球 周 围 建设 基地 ， 监 视 异 形 的 活动 ， 并 派 中 战斗 机 击 
落 UF OO 。 在 此 之 后 ， 你 要 派 自己 的 精锐 突击 队 攻 打 被 击落 的 
UF OO ， 并 消 屎 所 有 笠 存 的 异形 。 到 了 这 个 阶段 ， 你 还 必须 管 
理 目 己 队 伍 的 财政 ， 计 算 手 下 士兵 、 科 学 家 和 工程 师 每 月 的 
薪水 以 及 装备 开支 。 有 许多 国家 向 你 提供 援助 ， 而 你 是 否 在 
该 国家 开展 针对 异形 的 战斗 ， 以 及 该 战斗 的 进展 是 否 有 效 ， 
将 影响 到 该 国 对 你 提供 援助 的 多 少 . 


一 旦 开始 战斗 ， 游 戏 便 会 转换 到 一 种 战术 模式 。 在 1994 
年 ， 这 一 模式 先进 得 令 人 吃惊 ， 即 便 以 现在 的 标准 来 看 ， 它 
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三 户 世 己 IF 志 1 了 口 户 


在 复杂 性 上 仍旧 毫 不 过 时 。 当 你 移动 部 队 时 ， 游 戏 引擎 会 计 
算 视线 、 光 照 情 况 (游戏 里 有 一 个 依据 真实 日 夜 更 替 而 运行 
的 内 建 时 钟 ) 和 主动 性 。 根据 U F O 难 落 地 点 的 不 同 ， 你 的 部 
下 可 能 会 探索 许多 不 同 的 地 方 ， 从 植被 茂密 的 荒野 一 直到 有 
高 层 建 筑 的 城市 。 被 击落 的 U F O 也 能 被 探索 ， 其 中 有 些 会 包 
括 许多 房间 和 入 口 。 建 筑 物 的 墙 和 地 板 都 是 可 以 摧毁 的 ， 这 
将 允许 你 设 定 自己 的 出 入 口 。 此 外 在 战斗 之 余 ， 你 还 得 操心 
保护 平民 免 受 异 形 和 己方 炮火 的 伤害 


《 幽 浮 》 中 包括 许多 种 不 同 的 
敌人 ， 它 们 不 但 外 形 不 同 ， 能 力也 
不 同 。 一 开始 你 需要 收拾 长 像 相 
似 的 Sectoid ， 随 后 而 来 的 是 讨 
厌 的 Ethereal， 它们 能 用 精神 控 
制 你 的 士兵 ， 使 之 在 战斗 中 倒戈 
相向 。 病 毒 类 型 的 Chryssalid 能 
在 一 个 回合 内 移动 很 远 的 距离 ， 
在 近战 中 ， 它 们 的 攻击 方式 是 往 士 兵 和 平民 体内 寄 殖 虫 卵 ， 
这 些 虫 卵 能 生出 新 的 Chryssalid。 另 外 还 有 特别 顽强 的 
Muton， 它 们 几乎 总 是 需要 被 打 中 许多 次 才 会 死去 。 





由 于 你 永远 无 法 肯定 自己 在 《 幽 浮 》 随 机 生成 的 任务 内 
会 遇 上 何 种 类 型 的 异形 ， 以 及 它们 的 确切 数量 ， 所 以 战斗 时 
总 是 很 紧张 。 开 始 执行 任务 时 ， 你 从 一 堵 墙 妥 到 另 一 墙 墙 ， 时 
不 时 地 扫 视 各 处 侦察 。 战 斗 的 不 确定 性 人 据 使 你 用 一 些 高 级 战 
术 来 指挥 部 下 ， 比 如 把 人 马 分 成 火力 支援 小 组 或 者 设立 履 闭 
火力 场 。 举 个 例子 ， 不 留 行 动 点 数 就 冲 进 一 间 屋 子 在 《 幽 浮 》 
里 被 认为 是 一 个 非常 思春 的 决定 ， 因 为 这 样 你 将 无 法 向 隐藏 
在 房间 内 的 异形 开火 。 聪 明 的 办 法 是 让 一 些 士兵 呆 在 入 口 处 ， 
等 一 个 回合 ， 然 后 在 破门 而 入 前 先 丢 一 舌 手 榴弹 进去 。 以 上 
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这 些 与 一 支 真实 的 海豹 特 遗 队 会 做 的 事情 非常 相似 ， 


你 可 以 支配 的 武器 包括 步 权 、 榴 弹 枪 和 火箭 发 射 器 ， 甚 
至 是 奇怪 的 异形 武器 ， 比 如 等 离子 权 和 机 器 人 坦克 。 当 战斗 
结束 后 ， 你 的 士兵 会 获取 技能 和 经 验 值 ， 而 你 也 将 自动 获得 
任何 留 在 战场 上 的 异形 装备 。 被 缴获 的 异形 装备 可 以 卖 钱 ， 
也 可 以 用 来 研究 异形 的 科技 (reverse--engineered) 为 己方 
部 队 效 劳 。 如 果 你 活 捉 了 任何 异形 ， 也 可 以 审问 它们 获取 信 
息 ， 比 如 地 球 上 的 秘密 异形 基地 的 位 置 。 你 甚至 可 以 检验 异 
形 的 尸体 ， 用 来 发 现 它 们 的 弱点 。 


拥有 如 此 众多 的 游戏 特性 ， 
《 幽 池 》 对 每 个 人 来 说 几乎 都 有 
一 些 可 取 之 处 。 科 幻 迷 们 喜欢 它 
的 主题 ， 经 营 模 拟 迷 们 可 以 在 基 
地 建设 和 游戏 的 财政 方面 获得 许 
多 乐趣 ， 而 战术 战略 迷 们 可 以 花 
上 好 几 个 小 时 沉迷 于 游戏 的 战斗 
模式 。 尽 管 时 至 今日 还 有 许多 游 
戏 采 用 了 消灭 入 侵 异 形 的 主题 ， 但 它们 当中 没有 一 个 能 够 在 
乐趣 和 吸引 力 上 与 《 幽 浮 》 一 较 长 短 。 





有 什么 类 似 的 东西 吗 ? 《 幽 浮 》 的 首席 设计 师 Julian 
Gollop 在 几 年 前 便 开 始 开发 一 款 《 幽 浮 》 的 3D 后 继 作 品 ， 名 
为 《梦幻 之 地 编 年 史 》(Dreamland Chronnicles ， 也 称 为 51 
区 ， 被 认为 是 独立 于 美国 5 0 个 洲 之 外 的 一 个 梦幻 场所 ， 那 里 
专门 用 来 和 外 星 生 物 交 流 ， 停 放 着 许多 飞碟 )。 但 很 不 幸 ， 这 
个 计划 在 2001 年 被 发 行商 取消 了 。Gollop 随后 建立 了 一 个 名 
为 Codo Games 的 独立 公司 ， 并 开始 制作 一 个 与 《 幽 浮 》 相 
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似 、 通 过 电邮 方式 进行 游戏 的 多 人 战略 游戏 ， 名 为 《激光 中 
队 复 仇 》(Laser Sdquad Nemesis ) 。 


多 亏 了 《 幽 浮 》 迷 们 的 支持 , 《梦幻 乙 地 编 年 史 》 项 目 最 
后 被 Altar Interactive 接收 并 更 名 为 《 幽 泽 : 结局 》(UF CO : 
Aftermath )。 该 游戏 已 经 制作 完成 ， 预 计 在 邻 年 九 月 下 旬 发 
布 。 它 的 到 来 花 了 很 长 时 间 ， 但 我 们 希望 它 能 够 成 为 我 们 “ 昌 
日 最 爱 ” 的 一 个 称职 的 后 继 者 。 


Castlevania:， Symphony of the Night 


| 恶魔 城 ， 月 下 夜 想 曲 | 
| 在 不 断 发 展 的 3 D 世界 里 ,国清 中 
| 它 为 2 D 游戏 传承 火炬 。 
| 发 售 日 期 : 19 97 年 

: 游戏 平台 : PlayStation 
游戏 类 型 ， 动作 





当 《 恶 魔 城 : 月 下 夜 想 曲 》 于 1997 年 发 布 的 时 候 ，3D 游 
戏 已 经 在 业界 内 建立 了 牢固 的 地 盘 ， 很 多 老牌 游戏 都 开始 加 
一 一 一 3D 化 转型 ,仿佛 只 有 3D 化 了 
的 游戏 才 会 被 新 时 代 所 接受 。 
但 《月 下 夜 想 曲 》 却 正好 与 这 
一 潮流 相反 ， 它 证 明了 2D 游戏 
的 游戏 性 和 风格 仍旧 在 业 寞 中 
占有 一 席 乙 地， 而且 表 现 力 非 
凡 .《 月 下 夜 想 曲 》 之 所 以 能 够 
赢得 如 此 的 赞赏 ， 能 够 如 此 吸 
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引 人 和 人， 有 很 大 一 部 分 归功 于 Koji lgarashi 率领 下 的 制作 小 组 ， 
他 们 成 功 地 将 《银河 战士 》 的 游戏 结构 融合 进 《 恶 魔 城 》 的 
世界 中 ， 其 结果 便 是 造就 了 一 款 迄 今 为 止 内 容 最 丰富 、 最 具 
有 深度 的 《恶魔 城 》 游 戏 。 不 仅 如 此 ,《 月 下 夜 想 曲 》 的 音乐 
在 《恶魔 城 》 系列 中 无 疑 堪 称 翔 楚 ， 甚至 在 游戏 产业 史上 也 
是 最 为 杰出 的 作品 之 一 。 


《恶魔 城 》 系 列 作品 大 多 以 
Belmont 氏族 (传说 中 专门 对 抗 
吸血 鬼 的 英雄 一 族 ) 的 角色 为 主 
角 ， 但 是 与 该 系列 不 同 ,《 月 下 夜 
想 曲 》 却 要 你 扮演 Dracula (著名 
的 吸血 鬼 伯 和 须 ) 的 儿子 Alucard， 
他 将 回 到 父亲 的 城堡 中 去 调查 
Richter Belmont (前 代 作 品 《 恶 
魔 城 : 血 之 轮回 》 的 主角 ) 失踪 
之 谜 ， 并 彻底 摧毁 Dracula 统治 
世界 的 野心 。 与 他 在 《恶魔 城 川 》 
中 一 样 (Alucard 曾经 在 该 作品 
中 登场 )，Alucard 作为 吸血 鬼 一 族 ， 能 够 变换 成 不 同 的 形态 ， 
包括 毒 雾 、 狼 以 及 蝙蝠 。 这 些 不 同 的 形态 不 仅 能 帮助 Alucard 
在 恶魔 城中 到 达 任 意 的 地 点 ， 而 且 还 能 有 效 地 对 付 敌 人 ， 甚 
至 强大 的 Boss。 





Alucard 可 以 装备 多 种 武器 和 道具 一 一 其 中 有 些 武器 可 
以 加 强 Alucard 的 能 力 值 ， 比 如 力量 ， 而 有 些 则 起 妨碍 作用 ， 
但 同时 会 赋予 他 轩 新 的 能 力 ， 比 如 召唤 。 这 就 给 游戏 增添 了 
一 种 有 趣 的 RPG 式 的 体验 ， 你 可 以 使 用 不 同 的 武器 、 装 甲 、 
道具 进行 组 合 ， 人 然后 它们 将 给 你 带 来 各 种 各 样 有 趣 得 让 人 发 
狂 的 能 力 。 游 戏 开 始 时 ， 你 手中 的 武器 会 被 Grim Reaper ( 死 
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神 , Dracula 伯 和 负 的 最 得 力 助 手 ) 抢 走 ， 你 得 在 后 面 的 游戏 
过 程 中 花 许多 时 间 来 寻找 它们 。 在 这 一 过 程 中 ， 你 会 找到 更 
多 有 趣 的 东西 ， 因 此 当 最 后 你 找 回 原来 的 武器 时 ， 会 发 现 已 
经 有 更 好 的 武器 替代 它们 了 。 


在 《月 下 夜 想 曲 》 中 ， 有 许多 
值得 回味 的 经 典 时 刻 ， 特 别 是 开 
头 场 景 。 它 演绎 了 前 代 作 品 《 血 乙 
轮回 》 的 最 后 时 刻 ，Richter 站 在 
通 往 Dracula 之 塔 的 楼 梯 底 部 ， 青 
景 是 一 轮 巨 大 的 月 亮 和 一 座 阴 和 森 
的 钟 塔 。 其 他 难忘 的 场景 包括 
Alucard 与 《恶魔 城中》 中 出 现 过 的 角色 作战 ， 还 有 那个 叫 
Yorick 的 船 骨 ， 它 似乎 总 是 难以 把 脑袋 安 到 自己 的 身体 上 。 
另外 就 是 逆 乙 恶魔 城 ， 就 像 名 字 所 说 的 那样 ， 它 的 场景 显示 
了 一 作 站 倒 过 来 的 恶魔 城 。 


虽然 《月 下 夜 想 曲 》 没 有 全 3D 游戏 的 技术 亮点 (这 个 在 
开发 乙 初 曾 是 索尼 的 一 个 问题 ) ， 但 它 却 鲜 明 地 显示 出 ，2D 游 
戏 在 整个 游戏 业 中 仍旧 占据 着 重要 地 位 ， 此 外 它 也 表明 ， 伟 
大 的 游戏 不 一 定 要 完全 依靠 图 像 来 吸 5| 人。 


很 有 趣 ,《 月 下 夜 想 曲 》 的 制作 人 Koii lgarashi 原来 只 
是 负责 创作 游戏 的 故事 而 已 。 直 到 游戏 开发 后 期 ， 他 才 当 上 
了 制作 人 。 从 那 以 后 ， 他 创作 了 许多 杀 新 的 《恶魔 城 》 游 戏 ， 
包括 《白夜 协奏曲 》、《 晓 夜 贺 舞曲》 以 及 即将 在 PlayStation 
2 上 发 布 的 《无 罪 的 叹息 》。 
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Counter 一 Strike 


| 反 忍 精英 

| 有 史 以 来 最 伟大 的 联 线 
| 战术 射击 游戏 

| 发 售 日 期 : 20 0 0 年 

| 游戏 平台 : P C 游戏 类 
| 型 : 动作 

发 行 公司 : Sierra_ Entertainment 
(开发 公司, The Counter 一 Strike Team 





尽管 《反恐 精英 》 艰 难 而 复杂 的 学 习 过 程 使 一 大 批 还 未 
能 真正 融入 其 中 的 玩家 肖 霄 泄气 ,但 C S 的 老 拥 在 们 都 知道 ， 
它 无 可 置疑 地 身 处 “历史 上 最 伟大 的 游戏 ”之 列 。 


| 
上 
| 
| 
| 
| 
于 
| 
4 


毫 无 疑问 ， 类 似 《 雷 神 之 锤 》 
和 《虚幻 》 这 样 的 游戏 定义 了 联 线 
第 一 人 称 射 击 游戏 的 规则 ， 但 之 
后 , 《反恐 精英 》 使 人 们 改变 了 对 
第 一 人 称 射 击 游戏 和 联 线 游 戏 的 
总 体 印象 。 大 多 数 随便 试 试 的 玩 
家 也 许 并 不 知道 , 《反恐 精英 》 是 
目前 全 世界 最 流行 的 动作 游戏 。 事 实 上 ， 每 个 星期 都 有 平均 
120 万 人 次 以 上 登录 该 游戏 ， 即 便 《 反 丸 精 英 》 发 布 已 有 四 年 
忆 久 ， 这 个 数字 还 在 继续 上 升 。 更 加 令 人 难以 置信 的 是 :《 反 
恐 精英 》 其 实 是 一 位 年 轻 的 大 学 生 用 业余 时 间 制 作 的 《 半 条 
仿 》 扩 充 游 戏 包 。 








《反恐 精英 》 的 游戏 规则 将 在 线 玩家 分 为 两 组 一 一 反恐 特 
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赤 和 恐怖 份子 ， 他 们 要 彼此 对 抗 并 完成 自己 相应 的 任务 。 总 
的 来 说 ,《 反 恐 精 贡 》 有 四 种 任务 类 型 : 人 质 解 救 / 监禁 、 要 
地 防卫 / 破坏 、 重 要 人 物 保护 / 暗杀 ， 最 后 是 消灭 敌对 团队 。 
虽然 尼 只 有 四 种 基本 游戏 方式 ， 但 《反恐 精英 》 拥 有 大 量 的 
官方 地 图 ， 并 给 予 玩家 自行 制作 游戏 地 图 的 权力 ， 这 就 相当 
于 给 游戏 提供 了 无 穷 无 尽 的 新 环境 供 玩 家 探索 。 


一 旦 进入 游戏 ， 你 的 大 目标 
便 是 在 完成 任务 的 同时 尽 可 能 多 
地 消灭 收 方 队 员 。 玩 家 在 游戏 中 
会 得 到 金钱 奖励 ， 这 可 以 让 他 在 
每 回合 开始 前 购买 新 的 武器 装备 . 
由 于 获胜 的 团队 会 比 失 败 的 团队 
挣 得 更 多 金钱 ， 所 以 也 就 有 许多 人 We 
战略 与 你 的 团队 该 如 何人 花 钱 联 系 起 来 。 游 戏 中 最 珍贵 的 物品 
是 武器 ， 包 括 多 种 多 样 的 手枪 、 散 弹 枪 、 冲 锋 枪 和 全 自动 步 
枪 。 所 有 蕊 器 都 是 以 真实 世界 的 火器 为 基础 ， 逼 真 地 模仿 了 
那些 它们 的 外 观 、 后 坐 力 和 火力 。 





虽然 有 许多 开发 商 想 要 模仿 《反恐 精英 》， 但 有 两 个 因素 
是 这 些 效仿 者 们 不 愿 或 无 法 加 以 重 现 的 ， 那 就 是 《 反 和 恐 精英 》 
非常 严格 的 伤害 系统 和 难以 置信 的 精确 控制 。 一 般 来 说 ， 第 
一 人 称 射击 游戏 会 给 你 某 种 形式 的 自动 瞄准 功能 或 较 大 的 射 
击 方 框 ， 这 会 使 你 更 容易 打 中 目标 。 但 《 反 丸 精英 》 却 不 同 ， 
实际 上 在 这 款 游 戏 中 ， 从 任何 距离 射击 小 目标 都 是 一 种 挑战 ， 
需要 一 定 的 练习 和 技术 。 那 些 能 很 好 瞄准 的 C S 玩家 会 得 到 奖 
励 ， 因 为 《反恐 精 身 》 的 伤害 系统 真实 地 计 入 了 诸如 受伤 部 
位 、 臣 器 类 型 以 及 目标 是 否 穿 着 凯 夫 拉 防 弹 背 心 这 样 的 因素 。 
其 他 因素 也 要 加 以 考虑 ， 但 归根 结 底 ,《 反 处 精 英 》 的 伤害 系 
统 在 这 类 风格 的 游戏 中 显得 最 为 真实 。 
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yx 守 专 题 


模仿 是 最 佳 的 称赞 ! 虽然 《反恐 精英 》 是 无 可 争议 的 联 
线 战 术 射 击 游戏 之 王 ， 但 它 也 有 一 些 竞争 者 需要 对 付 。 这 里 
只 是 其 中 几 个 。 


反 了 恐 特 车 
Tactical Ops: Assault on Terror 


《反恐 特警 》 是 个 使 用 《虚幻 
竞技 场 》 引 擎 制作 的 扩展 包 ， 它 实 
际 上 是 《反恐 精英 》 的 克隆 。 但 我 
们 都 知道 ， 宝 册 ， 没 什么 东西 能 以 
假 乱 真 。 


全 球 行 动 





Global Operations 


《全 球 行动 》 是 《 反 负 精 英 》 和 《车 团 要 塞 》 最 佳 的 模仿 
者 乙 一 。 它 拥有 许多 类 似 的 要 素 ， 并 有 一 些 很 酷 的 东西 ， 例 
如 当 你 被 催泪 瓦斯 击 中 后 会 视野 模糊 和 短暂 黑 视 。 不 过 ,《 反 
恐 精英 》 依 然 玩 得 更 好 。 


反恐 精英 的 新 一 代 产 品 
反恐 精 商 
XBOX 版 


游戏 机 迷 们 很 快 就 将 党 到 C S 的 滋味 ， 但 一 个 使 用 鼠标 和 
键盘 ， 讲 究 精确 性 的 游戏 真能 移植 到 游戏 机 上 吗 ? 一 开始 的 
迹象 似乎 是 在 说 “不 。 

反恐 精英 : 零点 危机 


Counter 一 Strike: Condition Zero 


这 是 以 《反恐 精英 》 为 基础 而 发 展 出 来 的 一 个 单 人 游戏 。 
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S 已 ECIFIC 工 口 吕 IC 


那些 购买 这 个 游戏 的 玩家 会 得 到 新 的 模型 和 地 图 . 









| 吃 豆 
| 所 有 人 都 为 之 疯狂 发 售 日 期 : 
| 1980 年 

| 游戏 平台 : 数 不 清 

| 游戏 关 弄 : 动 作 

发 行 公司 : Midway 

(开发 公 \ 司 : Namco 


~ 


你 可 以 连 视 累 让 地 写 关于 《 吃 豆 》 这 款 游戏 的 文章 ， 我 
想 大 概 可 以 写 上 整整 一 本 蔬 ， 而 有 些 作者 实际 上 已 经 开始 这 
么 干 了 。 在 许多 方面 ,《 吃 豆 》 游 戏 非常 卓越 ， 甚 至 如 今 依然 
如 此 。 有 些 当代 哲学 家 会 告诉 你 , 《 吃 豆 》 游 戏 代表 了 2 0 世 
纪 8 0 年 代 盛 行 于 美国 的 肤浅 的 物质 主义 ， 因 为 它 表 现 了 一 种 
见 到 什么 就 吞 下 什么 的 精神 ， 正 如 美国 消费 者 看 上 去 似乎 会 
买 下 每 个 新 发 布 的 时 尚 产品 一 样 。 无 论 你 对 这 种 阐述 有 何 高 
见 ， 反 正 《 吃 豆 》 是 一 个 节奏 速度 快 、 吸 引力 强 的 电子 游戏 ， 
忆 经 历 了 时 间 的 考验 ， 而 上 且 就 像 针 些 伟大 而 经 典 电子 游戏 

二 | 样 ， 它 是 个 学 起 来 容易 、 玩 起 来 轻松 的 
_PRCNMRN 游戏 ， 并 且 一 直 如 此 ， 





被 称 为 “ 吃 豆 先生 ”的 游戏 主角 
是 个 仿 得 无 大 的 大 哎 客 ， 他 在 一 座 迷 
宫 里 跑 来 跑 去 ， 吞 下 自己 前 边 的 任何 
东西 ， 包 括 各 种 圆 点 和 奖励 物品 ， 比 如 
水 果 、 铃 钢 、 一 把 钥匙 或 者 其 他 什么 东 
西 。 相 信 没 有 哪个 玩家 不 知道 他 的 故 
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事 。 吃 豆 先 生 并 不 是 迷宫 里 仅 有 的 角色 ， 他 一 直 在 被 四 个 叫 
做 Inky、Pinky 、Blinky 和 Clyde 的 彩色 “和 鬼怪” 追捕， 这 些 
家 伙 一 直 想 要 抓 住 也 并 衬 了 人 了 他， 如 果 吃 豆 先 生 能 吃 下 迷宫 里 
的 四 颗 闪光 圆 点 ， 就 会 获得 暂时 吞 吧 鬼怪 的 能 力 。 随 着 游戏 
的 进行 ， 这 种 简单 程式 会 变 得 具有 难以 置信 的 挑战 性 ， 因 为 
闪光 圆 点 的 效力 持续 时 间 会 越 来 越 短 (直到 最 后 它们 的 效力 
几乎 变 得 毫 无 价值 ) ， 而 鬼怪 们 的 速度 则 会 越 来 越 快 。 你 必须 
千方百计 的 避 开 人 了 他们。 如 果 你 技巧 娴熟 的 话 ， 一 定 得 注意 观 
察 鬼 怪 的 眼睛 ， 因 为 它们 会 提示 你 鬼怪 接 下 去 的 行动 方向 。 
在 有 些 情况 下 ， 这 将 是 你 避免 被 两 个 迎面 而 来 的 鬼怪 夹击 的 
下 一 法 1 





这 个 简单 的 游戏 程式 总 共 
出 了 好 几 个 续集 ， 包 括 《 吃 豆 小 
姐 》 和 《 吃 豆 先生 Plus》。 此 外 ， 
这 个 游戏 在 许多 许多 游戏 平台 
上 (有 时 经 过 大 幅度 修改 ) 出 现 
过 ， 从 LED 电子 表 游戏 ， 到 Atari 
2 得 二 大业 | 全 腕 1 碍 1 本 有 测 
Colecovision 这 样 的 家 庭 电 子 
游戏 主机 ， 再 到 Commodore 64 和 苹果 1 川 这 样 的 家 用 电脑 。 虽 
然 这 些 版 本 中 没有 娜 个 能 达到 街机 版 游戏 的 水 准 ， 但 它们 都 
受到 游戏 人 群 的 热烈 追捧 ， 并 最 终 演化 成 一 大 堆 将 吃 豆 先 生 、 
吃 豆 小 姐 和 整个 吃 豆 家 庭 带 入 3 D 世界 的 游戏 作品 





当然 ,《 吃 豆 》 众 所 周知 的 原因 不 仅 因 为 它 是 一 款 著 名 的 
游戏 ， 这 款 游 戏 和 它 的 续 作 还 以 一 种 其 他 视频 游戏 统统 望 尘 
莫 及 的 方式 打 入 了 主流 媒体 .《 吃 豆 》 的 巨大 知名 度 并 不 局 限 
于 电子 游戏 领域 一 一 有 些 具 有 创意 的 商品 和 注册 交易 把 吃 豆 
先生 和 他 的 一 家 带 入 了 公众 视野 里 ， 并 帮助 这 个 作品 从 经 典 
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业界 专 是 
王 户 已 志 I 记 | 一 了 口 忆 1 亡 





电子 游戏 一 跃 而 成 为 流行 文化 的 标志 。 


准备 好 ! 据说 , Namco 的 开 
发 者 Toru lwatani 关 于 《 吃 豆 》 
的 灵感 来 源 于 他 凝视 比萨 饼 的 那 
一 刻 。 由 此 而 来 的 这 款 视频 游戏 
不 但 走 进 了 比萨 店 ， 还 来 到 了 杂 
货 店 、 桌 球 馆 和 全 世界 的 电子 游 
戏 机 上 .《 吃 豆 》 游 戏 是 如 此 的 脸 
世人 口 ， 以 至 于 它 甚至 激发 了 全 
国 性 的 锦标 赛 ， 其 中 之 一 便 是 由 
Cathy Lee Crosby 和 John 
Davidson 主持 的 That ”as 
Incredible 电视 节目 (他 们 甚至 还 
在 节目 中 进行 了 体育 比赛 式 的 解说 ) 。 











1981 年 ， 歌 手 组 合 Buckner | 
& Garcia 将 《 吃 豆 》 游 戏 令 人 难 


s LU 
PT733O 一 了 3 


以 置信 的 风 摩 原因 归结 为 “ 吃 豆 
热 ， 他 们 把 这 个 概念 编 入 了 一 首 
狂热 的 摇滚 歌曲 中 .《 吃 豆 》 游 戏 
不 只 出 现在 广播 电台 的 节目 表 中 ， 
它 还 大 举 涌 入 了 主流 媒体 ， 其 状 
部 简直 就 是 蜂拥 而 入 。 事 实 上 ， 没 
有 哪个 电子 游戏 能 够 在 媒体 的 曝 
光度 上 圣 其 项 青 .《 吃 豆 》 甚 至 引 
发 了 一 场 星 期 六 早晨 的 卡通 秀 
(以 及 一 个 圣诞 电视 特别 节目 ) 、 
一 种 早餐 麦片 和 一 大 串 注 册 商品 ， 包 括 从 T 恤衫 到 儿童 歌曲 
集 和 活动 书本 以 及 从 牌 戏 到 图 板 游戏 的 所 有 东西 。 吃 豆 先 生 








EMIUNEX 1 











业 模 专 古 SPECIFIC TOPIC 


甚至 被 用 来 发 布 公众 服务 通告 。2 000 年 ， 吃 豆 小 姐 被 选 为 全 
美 乳 腺 总 组 织 联盟 的 “官方 发 言 人 ， 并 把 它 通 常 使 用 的 红色 
曲线 变 成 了 粉色 ， 用 来 代表 对 抗 癌症 的 战斗 决心 。 






Super Mario World 


| 超级 马里 奥 世 界 
| 虽然 了 他 胸口 没有 人 乔 超 人 
| 那样 印 着 “S ”， 但 他 的 
| 超级 总 力 依旧 无 人 能 及 
| 发 售 日 期 : 19 9 1 年 

| 游戏 类 型 ， 动 作 

| 发 行 公司 ， 任 天 党 

\ 开 发 公司 : 任天堂 


ee ge pa Pa aVR II EN Si aa wu em 玫 











《 人 
| 人 愉 
昌 2 w 入 症 
Ra 。 DG :DER。 六 ANEE 二 Po。 PTar。。。 AEe 


当 马 里 奥 从 8 位 机 跳 到 16 
位 机 上 时 ， 他 已 经 经 历 过 了 
许多 有 趣 而 又 精彩 的 冒险 。 
《超级 马里 奥 兄 弟 》 曾 经 成 为 
评测 所 有 8 位 机 游戏 好 坏 的 
标准 ,， 当 FcC 的 生命 力 即将 完 
结 的 时 候 , 《超级 马里 奥 兄 弟 
3 》 的 面市 使 我 们 对 这 一 系列 
的 未 来 充满 了 和 斋 性 《超级 马 
里 奥 世 寞 》 人 和 在 1991 年 于 北美 
发 布 ， 它 几乎 在 所 有 可 能 的 地 方 均 有 所 进步 。 游 戏 改 进 了 《 马 
里 奥 兄 弟 3 》 中 出 现 的 杂乱 的 换 装 系统 ， 而 且 提 供 了 大 量 关 
卡 ， 其 中 许多 都 有 隐藏 出 口 和 额外 任务 。 这 个 游戏 比 普通 的 
“马里 奥 游戏 ”长 得 多 ， 因 此 对 于 名 称 中 的 “ 世 寞 ”这 两 个 字 ，， 
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与 记 世 CIFIC 


显得 相当 名 副 其 实 。 


作为 与 超级 任天堂 同 捆 出 
售 的 游戏 作品 , 《超级 马里 奥 世 
界 》 同 样 为 16 位 时 代 的 游戏 设 
定 了 基调 ， 这 与 《超级 马里 奥 
兄弟 》 在 8 位 机 时 代 的 作用 基本 
相同 。 它 的 鲜艳 色彩 、 震 撼 人 
心 的 立体 声音 效 、 以 及 作为 后 
盾 的 超 任 硬件 系统 ， 这 一 切 都 
使 得 “超级 马里 奥 世 界 ” 向 人 
们 清楚 地 提示 ，1.6 位 时 代 已 经 





真正 地 风光 登场 了 。 世 吉 的 Genesis 也 许 抢 走 了 第 一 的 位 子 ， 但 
有 了 超级 马里 奥 世 界 的 陪伴 ， 超 任 以 排山倒海 之 势 破门 而 出 。 





马里 奥 在 “超级 马里 奥 
世界 ”中 得 到 了 一 件 斗 篷 ， 这 
就 相当 好 得 改善 了 在 “超级 马 
里 奥 兄 弟 3 ”中 引进 的 飞行 机 
制 。 由 于 世界 里 的 关卡 变 得 更 
大 ， 所 以 探索 头顶 天 空 的 能 力 
就 变 得 非常 令 人 激动 ， 因 为 你 
永远 不 知道 自己 会 找到 什么 
隐藏 的 秘密 。 从 Butter 


Bridge 到 Star Road， 超 级 马里 奥 世 寞 拥有 数量 众多 的 不 同 


关卡 设计 。 


起 致命 的 尘 云 。 


游戏 还 带 你 进入 了 Yo shi 的 世界 。 它 是 条 饥 钱 的 
了 恐龙， 依靠 哎 里 扎 着 的 不 同 龟甲 ， 


能 够 喷 火 、 飞 翔 ， 还 能 足 
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村 =] 于 可 | 本 [mm 











超级 马里 奥 世 夫 的 大 量 隐 藏 
任务 目标 给 了 游戏 一 种 全 新 的 层 
面 ， 这 在 马里 奥 系 列 的 前 作 里 只 
隐约 暗示 过 。 当 你 把 这 个 小 小 的 
谜 题解 答 与 “超级 马里 奥 世 界 ” 对 
一 个 已 经 大 获 成 功 的 程式 所 做 的 
改良 结合 起 来 ， 你 就 会 得 到 一 个 
对 “有 史 以 来 最 伟大 游戏 ”的 头衔 
当之无愧 的 作品 。 


我 家 的 恐龙 耀 奇 ~ 一 ! 当 它 被 引入 一 个 平台 游戏 时 ， 恐 龙 
Yoshi 也 依靠 在 其 他 几 个 任天堂 游戏 中 露面 而 问 出 了 自己 的 名 
声 。 除 了 简单 的 以 “我 也 来 ”的 方式 出 现在 马里 奥赛 车 (Mario 
Kart ) 和 马里 奥 派对 (Mario Party) 中 外 ，Yoshi 还 出 现在 
它 自 己 的 解 谜 游戏 “Yoshi ss Cookie ”里 . Yoshi 甚至 还 在 
名 为 “Yoshi 岛 ”的 第 二 个 马里 奥 世 界 系列 游戏 中 担任 主角 . 
在 Yoshi 岛 里 ,Yoshi 要 控制 一 个 马里 奥 幼 儿 ， 它 必须 在 逐次 
通关 的 同时 保护 马里 奥 免 受伤 害 。Y o shi 还 在 另 一 个 平台 游戏 
中 出 现 过 ， 那 就 是 任天堂 64 上 的 “Yoshi 的 故事 ”。 此 外 ， 它 
在 马里 奥 网 球 、 超 级 马里 奥 64 、 任 天 堂 全 明星 大 乱 斗 (Super 
Smash Bros.Melee) 还 有 零星 登场 。 这 样 一 来 ， 你 便 有 了 
一 份 引 人 注目 的 任天堂 恐龙 亮相 列表 . 


在 2002 年 ,Yoshi 又 回 到 诛 
来 的 角色 上 , 在 GameCube 平台 
上 的 “阳光 马蜂 奥 (SUPer 
Mario Sunshine) 游戏 中 成 为 马 
里 奥 的 运输 工具 。 有 它 下 一 次 亮相 
时 会 是 什么 样 呢 ? 





EMHINEX j 














Fallout 


| 辐 

| 如 果 核 战 后 的 未 来 如 此 
| 美妙 的 话 ， 那 把 我 们 的 
| 名 字 也 签 在 核 战 许可 名 








| 和 单 上 吧 
| 发 售 日 期 : 1 9 9 7 年 
游戏 平台 : P C 


| 游戏 类 型 ， 角色 扮演 
法 行 公司 。interolay 
| 开发 公司 : Black lsle Studios 
YN 





如 果 你 自 认 为 是 个 角色 
扮演 游戏 迷 ， 但 却 从 没 玩 过 
《辐射 》， 那 你 实在 应 该 闭 愧 得 
无 地 自 容 . “你 这 个 可 怕 的 家 
伙 ， 坐 到 角落 里 去 ! ”想必 会 
有 人 对 你 这 样 喊 吧 。 不 过 说 真 
的 ， 虽 然 这 款 角 色 扮 演 游 戏 于 
1997 年 出 现在 PC 游戏 货架 上 
时 并 没有 几 个 人 知道 它 的 名 号 ， 但 时 至 今日 ， 它 已 经 被 大 多 
数 角 色 扮 演 游 戏 玩 家 泰 为 经 典 。《 辐 射 》 的 故事 背景 设 定 在 一 
个 后 启示 录 般 的 未 来 世界 ， 游 戏 不 仅 内 容 设 定 独 特 ， 还 包含 
了 一 个 特别 优秀 的 开放 式 结 
局 。 值 得 回味 的 角色 (他 们 都 
被 著名 的 配音 演员 演绎 得 可 
棚 如 生 )、 出 色 而 另类 的 风 
格 、 众 多 幽默 风趣 的 剧情 以 及 
大 量 精 彩 的 战斗 使 得 《辐射 》 
不 但 成 为 历史 上 最 伟大 的 角 
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色 扮 演 游 戏 乙 一 ， 也 成 为 有 史 以 来 风格 最 独特 的 游戏 作品 之 一 。 


| 
熟悉 这 款 游 戏 的 人 都 看 得 
出 来 ,《 辐 射 》 很 明显 受到 
| Interplay 于 1987 年 发 布 的 另 一 
款 后 启示 录 式 的 RFP G 《 废 土 》 
(Wasteland) 的 影响 。 更 深究 一 
些 的 话 ， 这 两 款 游 戏 都 取材 于 流 
行文 化 中 对 于 “后 核 战 时 代 ” 的 





幻想 ， 使 这 种 幻想 广为人知 的 就 是 那些 影响 力 巨大 的 科幻 电 
影 ， 例 如 《冲锋 飞车 队 》(The Road Warrior) 和 《终结 者 》 
(The Terminator )。 虽 然 它 借鉴 了 许多 类 似 的 题材 ， 但 《 辐 
射 》 却 有 一 套 完 全 属于 自己 的 风格 。 在 游戏 故事 中 ， 核 阐 于 
某 天 在 全 球 倾 泻 而 下 ， 有 些 人 躲 进 了 厚 甲 保护 的 地 下 掩体 ， 
虽然 避免 了 灾难 ， 但 同时 也 把 自己 锁 进 了 一 座 时 间 的 密封 舱 . 
到 了 21 世纪 ， 某 个 掩体 (具体 说 是 13 号 ) 发 生 了 一 些 技 术 故 
障 ， 结 果 饮 用 水 被 消耗 殉 尽 。 猜 猜 看 ， 谁 是 那个 被 朋友 和 亲 
人 派出 来 解决 这 个 生死 依 关 问题 的 幸运 儿 ? 没 错 ， 就 是 你 ， 
玩家 扮演 的 主角 . 


就 这 样 ， 你 来 到 了 一 个 奇异 而 值得 回味 的 世界 ， 它 充满 

着 科幻 风格 ， 包 含 着 恐怖 的 威胁 以 及 大 量 的 问题 和 威力 强大 

| 的 武器 .《 辐 射 》 拥 有 一 个 非常 优秀 的 创意 ， 根 据 你 创建 角色 
时 所 作 的 决定 ， 游 戏 将 允许 你 扮演 各 种 各 样 的 角色 类 型 你 
可 以 扮演 一 个 神枪手 ， 也 可 以 选择 一 个 粗暴 的 格斗 战士 。 你 
可 以 让 自己 非常 强壮 ， 但 同时 也 会 变 得 相当 思春 ， 虽 然 这 样 
你 也 许 无 法 回应 游戏 里 的 其 他 角色 ， 但 是 你 却 有 能 力 能 把 他 
们 打 得 屁 滚 尿 流 。 你 还 可 以 扮演 一 个 隐 明 而 有 魅力 的 外 交 官 ， 
依靠 三 寸 不 烂 乙 天 摆脱 哪怕 最 危险 的 处 境 。 你 甚至 可 以 不 经 
一 战 便 通关 游戏 ， 虽 然 要 做 到 这 点 并 不 容易 。 此 外 ， 你 也 可 
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以 扮演 一 个 专门 隐秘 行动 的 角 
色 ， 通 过 援 锁 、 偷 窃 以 及 类 似 
的 活动 开创 自己 的 游戏 之 旅 . 
《辐射 》 对 于 所 有 不 同 的 选择 都 
会 给 予 独特 的 回报 ， 直 到 如 今 ， 
仍旧 很 少 有 RPSG 能 够 提供 如 此 
精彩 而 且 可 重复 的 游戏 性 。 





毫 无 疑问 , 《辐射 》 演 绎 了 一 个 运 今 为 止 最 好 的 游戏 结 
局 . 它 将 所 有 看 起 来 松散 的 东西 串联 在 一 起 ， 甚 至 你 在 游戏 
早期 的 行为 都 会 为 游戏 后 面 的 情节 带 来 特殊 的 影响 。 这 款 游 
戏 具 有 一 个 真正 感人 的 结局 ， 因 此 即便 在 发 售 过 这 么 多 年 之 
后 ,《 辐 射 》 仍 旧 无 可 匹敌 ， 值 得 向 所 有 玩家 推荐 。 


GURPS 系统 与 辐射 - 一 虽 
人 然 《 辐 射 》 一 直 也 没有 塞 满 过 货 
架 ， 但 它 却 是 一 款 受 到 高 度 评价 
的 游戏 。 许 多 人 认为 《辐射 》 的 
成 功 在 于 Steve Jackson 的 
GURPS (通用 角色 扮演 系统 ) 纸 
笔 角色 扮演 游戏 规则 。GURRPSS 
大 受 欢 迎 的 原因 在 于 它 的 开放 式 结 局 以 及 能 适应 任何 设 定 的 
能 力 ， 无 论 这 些 设 定 是 基于 历史 、 现 代 还 是 未 来 。 因 此 ， 它 
无 疑 能 与 《辐射 》 这 样 的 游戏 很 好 的 结合 。 不 过 在 游戏 开发 
的 最 后 关头 ，Steve Jackson 却 因为 创作 事宜 上 的 分 歧 退 出 
了 开发 计划 ，Jackson 显然 不 希望 GURPS 与 《辐射 》 这 样 
表达 暴力 的 游戏 发 生 关 系 。 一 些 人 在 当时 认为 ， 失 去 基础 的 
规则 设 定 会 彻底 贤 掉 这 款 角 色 扮 演 游 戏 ， 但 《辐射 》 的 开发 
小 组 却 制 作出 了 自己 的 游戏 系统 一 一 这 个 系统 至 今 还 是 所 有 
PC 角色 扮演 游戏 中 最 好 的 原创 角色 生成 系统 。 


101 


EMIUINEXI 























rr 
下 


[或 R 键 了 议 准 器 | 入 键 ， 选择 武器 
3D 控 制 棒 : 移动 


START 键 : 出 现 选项 | 十 字 键 : 视点 移动 


B 键 : 装 子 弹 入 枪 内 
























最 高 那 行 是 EASY ， 中 间 是 NORMAL ， 
最 低 的 是 H ar d 。 难 易 度 除了 决定 要 完 
成 的 任务 行 数 外 ， 还 会 决定 敌人 的 射击 
准确 度 。 还 有 若 以 EA SY 来 过 版 ， 下 一 
版 的 难度 便 只 有 EASY ， 将 以 Hard 来 
过 版 ， 那 么 下 一 版 便 会 有 E ASY 、 
NORMAL 、HARD 三 个 难度 选择 。 
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区 调 较 特别 效果 的 音量 大 小 . 

本 至 汪 电 视 的 两 款 比率 ， 一 是 4 : 3 ， 而 另 一 款 便 是 16 : 19 . 
ESEEB 王 选择 把 移动 上 下 的 视点 键 倒转 . 
IEEIESE 王 耸 是 否 蜡 准 敌人 的 方向 . 


ESE 玫 可 选择 按键 来 出 现 瞄 准 器 或 以 按 一 下 出 现 ， 再 
按 一 下 消去 。 


EE 权 要 殉国 是 否 在 可 面 中 显示 余下 的 子弹 数量 . 


IEEEEIEE 开 三 种 比例 的 画面 选择 ， 第 一 款 是 正常 ， 第 二 
款 是 上 下 收 罕 ， 第 三 款 是 上 下 再 度 收 罕 . 


要 殉 国 是 否 按 住 键 也 不 出 现 瞄准 器 . 
EEITETEIE 旨 视点 移动 后 会 否 自动 回 到 原 位 . 











使 用 瞄准 器 ， 可 准确 地 把 子弹 射 向 目标 . 


2 、 显 示 屏 | 


当 得 到 道具 或 武器 时 ， 便 会 出 现 所 得 到 的 对 象 名 


3 、 枪 内 阐 数 


表示 现时 枪 内 余下 的 子 详 数目 。 
4 、 了 武器 和 道具 
表示 现时 正在 使 用 中 的 道具 或 武器 . 


5 、 总 数量 
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使 用 中 的 武器 或 道具 的 总 数量 . 


6 、 体 力 计 ， 


表示 现时 体力 。 


7 、 避 阐 衣 的 耐 弹 力 


穿 上 避 阐 衣 后 ， 中 举 时 便 不 会 减少 H P ， 但 会 减少 避 弹 衣 的 
耐力 。 









于 有 琴 


没有 武器 可 以 使 用 时 ， 
万 法 5 


KkF7 SOVIET 


可 以 连 射 身 的 机 关 枪 
是 不 太 适 合 的 . 


狙击 步枪 


可 作 远 距离 眩 准 发 射 ， 
住 R 键 来 按 A 或 Y 。 


ZMG (9mm) 
小 型 机 关 枪 ， 快速 连 射 ， 而 且 火 力 强 


AR 33 
nsxsaacainnxt sa | 庆 - 
地 消灭 多 个 敌人 。 
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人 和 二 
SRNmE STR 








IN 世 巨 忆 


自动 手 枪 
每 次 只 可 装 5 发 子弹 ， 但 射程 范围 广 


手 榴 阐 


只 要 拿 出 保险 针 ， 投 向 敌人 , 约 5 秒 后 ， 
便 会 爆炸 。 


MOTION SENSOR 
抛 出 后 会 自动 启动 感应 系统 ， se 从 
动物 在 附近 动 时 ， 它 便 会 爆炸 。 


pp7 


007 专用 手枪 ， 而 且 装 有 允 声 器 . 


KLOBB 
是 连 射 性 机 关 枪 ， 但 每 次 不 可 大 多 阐 。 


D 5kK 


小 型 机 关 枪 ， 而 且 可 装 灭 声 装 置 ， 
潜入 时 使 用 的 。 


PHANTOM 


可 一 次 过 装 上 较 多 子弹 的 机 关 枪 ， 
射击 时 会 发 出 很 大 的 声响 。 


RC-P90 


可 一 次 装 上 大 量子 弹 ， 而 且 后 坐 力 不 
天 。 
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巨 力 败局 : 三 下 QINTE 操 己 





破坏 力 十 分 强大 ， 若 在 近 距离 发 射 ， 要 相 Su 








| 

| A\ 心 爆炸 会 伤 及 自己 。 

摇 控 炸弹 

炸弹 能 吸 在 任何 对 象 表面 ， 而 且 可 以 

在 远 处 控制 爆炸 。 

有 

终端 机 电子 锁 的 门 监 视 器 

| 

燃料 室 警报 装置 对 空 炮台 
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是 用 来 开门 的 锁匙 卡 ， 敌 人 身上 可 找到 
的 对 象 。 


特制 MODE M 


在 特定 的 地 方 设置 后 ， 便 可 以 资 取 敌 方 
的 通信 资料 


解码 器 
可 以 把 敌人 的 密码 锁 在 一 瞬间 打开 。 

























特务 照相 机 
是 特制 的 超 小 型 相机 ， 而 且 可 以 无 限 拍 


FAN 


复制 钥匙 机 
可 把 锁匙 在 暧 间 复 抽 。 


记念 芯片 
能 把 电脑 内 的 重要 秘密 一 一 记 下 。 


胶 炸 阐 


可 自制 成 不 同形 状 的 炸弹 ， 而 且 很 少 份 唇 
量 已 可 造成 很 大 的 破坏 力 。 


炸弹 解 年 器 3 
能 在 短 时 间 内 把 已 启动 的 计时 炸弹 停止 。 
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瑟 力 m 记 :三 TTQNT 记 后 忆 





追踪 器 
能 发 出 特殊 电波 ， 从 而 得 知 敌人 的 位 
电磁 石 手 表 本 
手表 装 有 强力 的 磁石 ， 能 把 金属 吸 到 身 } 
边 ， 下 
雷 射 手表 过 
手表 能 发 射出 雷 射 光线 ， 把 金属 切断 . 








a . 破坏 全 部 车 报 装置 

b . 把 特制 MODEM 装 在 终端 机 上 
人 

d 








.把 运营 的 资料 复制 
.从 堤坝 中 央 的 缺口 跳 下 逃走 


这 版 的 任务 共有 四 项 ， 若 是 ; 
Hard 来 玩 的 话 ， 开 始 时 敌人 的 命中 
率 并 不 是 太 高 ， 所 以 可 以 轻松 地 解 
决 他 们 。 当 得 到 狙击 枪 时 ， 便 可 以 
在 远 距离 向 隧道 内 的 两 名 敌人 攻 
击 ， 穿 过 隧道 后 ， 敌 人 会 向 你 不 停 
开 枪 ， 这 时 可 先 到 塔 上 避 一 避 ， 政 
人 应 该 会 尾随 而 上 ， 打 倒 他 们 后 ， 沿 墙 边 直行 ， 便 可 把 在 窗口 
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TY 人 SR 


Eeez<=<ss=sssssssssseseesssessaeresas 一 = 


3 ss SEESSSSSSSSS ES 





伏击 的 敌人 先 消灭 ， 尾 随 货车 过 了 
第 二 道 阅 门 后 ， 街 上 塔 上 ， 之 后 可 | 
用 狙击 枪 把 远 距 跑 来 的 敌人 消灭 ， | 
若 打 不 中 ， 便 可 在 塔 顶 静 候 他 们 ， | 
消灭 他 们 ， 往 前 走 把 警钟 破坏 , 入 
疗 后 的 右 方 有 终端 机 ， 把 特制 





MODEM 装 上 后 便 完 成 了 任务 b ， 再 
向 前 走 ， 用 狙击 枪 把 前 面 三 座 监 视 台 的 敌人 作 远 攻 消 灭 ， 然 后 
每 个 室内 也 有 一 个 警钟 破坏 后 便 完 成 任务 as ， 然 后 走 到 第 三 个 台 
才 进 入 地 下 室 ， 因 为 是 尽头 ， 不 易 被 敌人 从 后 攻击 ， 先 攻击 那 
些 爆 炸 物品 ， 但 小 心太 近 被 爆 伤 ， 
由 此 路 一 直入 到 尽头 ， 便 是 敌人 的 办 一 stee466t 
控制 室 ， 途 中 小 心 有 兵 十 埋伏 ， 到 
达 控 制 室 后 ， 不 要 立即 乱 开 枪 ， 因 
为 会 把 运营 电脑 破坏 的 ， 必 须 把 敌 
人 引 到 转弯 角 才 消灭 他 们 ， 到 运营 
的 装置 前 用 开门 的 B 键 ， 便 会 自动 










EMLINEXI 











把 资料 复制 ， 完 成 后 才 回 到 提 坝 的 第 二 个 台 附 近 ， 便 会 看 见 有 
一 缺口 ， 这 便 是 出 口 ， 记 着 必须 把 所 有 任务 完成 才 去 出 口 ， 否 
则 也 没 用 ， 因 为 是 过 不 到 版 的 。 












a . 潜入 研究 所 
b . 与 扮 成 科学 家 的 同伴 接触 
Cc. 与 006 会 合 

d . 全 部 化 学 负 破 

e . 尽量 减少 科学 家 的 危险 





这 版 开始 时 在 通风 口内 ， 不 过 
只 有 一 个 出 口 ， 便 是 在 厕所 的 肤 格 
上 ， 但 不 要 立即 跳 下 ， 因 在 上 面 已 
可 瞄准 隔离 敌人 的 头 部 开 枪 。 记 着 
在 厕所 内 消灭 敌人 时 ， 最 好 使 用 
PP7 ， 因 为 装 有 灭 声 器 ， 不 会 被 门 
外 的 敌人 发 觉 ， 因 而 虹 拥 而 上 。 打 
倒 他 们 后 便 走 出 门 外 。 记 着 不 要 立即 走 下 楼 梯 ， 因 为 楼 下 敌人 
众多 ， 所 以 先 向 左 方 的 侧门 进发 。 入 门 后 ， 便 可 以 开始 使 用 机 
5 关 枪 ， 因 为 可 吸引 大 量 敌 人 在 楼 檬 
全 2 下 众 集 。 这 时 只 要 用 机 关 枪 对 着 同 
一 个 位 置 便 可 以 消灭 大 量 敌人 ， 十 
分 方便 。 跟 着 便 可 以 去 拿 取 锁 
卡 ， 之 后 便 可 以 自由 地 进入 一 间 有 
阅 门 解锁 装置 的 房间 ， 解 除 阅 锁 ， 











然后 飞快 地 走 去 进入 
这 门 ， 因 为 它 会 自动 
天 上 罗 。 巡 了 1 总 ， 
直 去 把 三 名 敌人 消 
灭 ， 然 后 进入 左 方 和 有 

右 方 的 房间 ， 看 看 扮 CD 闸门 解锁 装 丢 

成 科学 家 的 同伴 是 否 CO 闸门 解锁 装置 
人 在 内 。 但 记 着 不 要 杀 G 闸门 解锁 装 要 
害 科 学 家 ， 因 为 任务 印 钥匙 卡 

d 的 关系 ， 伏 后 便 继 
续 直 去 ， 直 到 打开 第 
二 道 阅 门 便 停 下 ， 因 
为 面 有 很 多 敌人 ， 所 
以 开门 后 ， 便 可 立即 
使 用 瞄准 器 来 对 准 敌 
人 扫射 ， 完 后 便 可 直 
入 前 方 房间 开启 右 方 
的 阅 门 。 然 后 便 走 进 
右 方 的 化 学 物品 储存 
库 ， 看 看 有 否 扮 成 科 
学 家 的 同伴 ， 但 记 着 
不 要 乱 开 枪 ， 因 为 射 
穿 了 化 学 镀 会 放出 毒 
气 ， 吸 了 后 连 自 己 也 
死 志 ， 所 以 不 用 理会 它 ， 只 管 找 学 家 ， 跟 着 便 回 到 刚才 的 闸门 
开启 装置 ， 但 今 次 是 开 右 方 的 门 ， 进 入 后 便 完 成 任务 as ， 把 敌人 
消 火 后 上 楼 上 ， 便 会 有 很 多 实验 室 ， 这 是 最 后 可 看 到 科学 家 的 
地 方 ， 若 前 两 处 地 方 也 见 不 到 科学 家 同伴 ， 便 必 会 在 这 里 遇见 
他 。 从 他 手 上 得 到 解码 器 后 ， 完 成 任务 b ， 跟 着 直行 转弯 便 会 看 
见 一 度 有 锁 的 门 ， 这 时 便 可 使 用 解码 器 开门 ， 开 门 后 立即 走 下 
楼 梯 与 006 会 合 ， 完 成 任务 c 和 在 大 甸 上 装 上 炸弹 ， 而 由 于 炸弹 
有 限 ， 不 能 在 每 一 钒 也 装 上 ， 所 以 最 好 在 每 两 钒 之 间 装 一 个 ， 这 
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样 四 个 便 足 够 ， 装 上 后 ， 应 会 有 大 
量 敌 人 到 来 ， 这 时 便 可 引爆 炸 阐 ， 
完成 任务 d ， 但 要 小 心 炸 死 006 ， 
为 他 十 分 接近 猎 ， 炸 完 后 ， 便 往 后 

方 的 门 走 ， 便 完成 任务 c 了 。 





a . 拿 取 飞行 机 的 锁 匙 
b .破坏 对 空 炮台 

c .破坏 导弹 台 
d . 乘 飞行 机 逃走 


这 版 是 接着 上 一 版 
的 逃亡 ， 在 这 长 室内 ， 
Ce 
把 他 打倒 |， 后 便 走 左 
II 
面 有 一 个 士兵 守 着 ， 这 
时 可 常用 炸弹 ， 因 为 这 
版 主要 是 靠 坦克 车 ， 子 
弹 是 并 不 重要 的 。 把 他 
炸 掉 后 ， 便 往 左 方 的 层 
子 拿 取 飞 行 机 的 锁匙 ， 
但 屋内 有 两 名 兵士 守 
着 ， 同 样 使 用 炸 漳 便 
可 。 得 到 锁匙 后 便 完 成 
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EIMIUINEXI1 












了 
已 人 IE 二 TRNATEGS5S 





任务 as ， 然 后 走 到 右 方 的 尽 处 ， 便 会 ”| 
发 现 一 架 坦 克 ， 这 时 可 走 到 坦克 上 
按 B 键 进 入 ， 并 选用 坦克 的 大 炮 ， 跟 
着 便 可 向 飞机 跑道 进发 ， 正 路 上 会 
有 很 多 兵士 向 你 开炮 ， 但 也 不 用 理 
会 ， 只 管 先 炸 掉 左 方 的 对 空 炮台 ， 
然后 减 慢 少许 车 速 把 大 炮 移 向 导弹 
发 射 台 。 由 于 飞行 机 停泊 在 导弹 发 射 台 附 近 ， 所 以 要 看 清 想 才 

开炮 ， 消 灭 后 便 完成 任务 c 。 之 后 便 继续 把 坦克 向 前 右 方 的 对 空 

炮台 移动 ， 最 好 一 炮 炸 毁 它 ， 然 后 立即 把 大 炮 转 左 ， 炸 掉 另 一 

个 炮台 便 完 成 任务 b 。 然 后 立即 把 
坦克 掉头 回去 刚才 看 见 的 飞行 机 
处 ， 并 下 坦克 上 飞行 机 ， 完 成 最 后 
的 任务 d 。 这 在 驾驶 坦克 时 ， 一 路 也 
会 受到 士兵 攻击 ， 所 以 必须 要 动作 
快 和 命中 率 高 ， 否 则 会 很 快 被 杀 。 















必须 任务 


. 关 掉 双 曲 线圈 的 电源 
， 硅 取 金 库 的 锁 时 

， 硅 取 建设 地 图 

由 通风 口 潜入 基地 








这 版 的 版 图 其 实 十 分 广阔 ， 而 且 到 处 也 是 敌人 ， 所 以 不 能 
在 地 图 上 表示 敌人 的 位 置 和 整个 地 图 。 玩 者 可 跟着 图 上 的 1 一 2 
行道 具 来 作 移动 的 先后 次 序 ， 而 由 于 1 是 在 右 方 ， 所 以 开始 时 ， 

















往 右 上 的 雪 地 进发 ， 
而 且 沿 边线 行 ， 这 便 
会 安全 很 多 ， 因 为 那 
里 地 形 崎 虹 不 平 ， 政 
人 就 算 用 狙击 枪 也 不 
易 瞄 准 ， 跟 据 地 图 的 
位 置 到 达 那 间 小 屋 后 ， 
一 开门 便 会 有 一 位 将 
军 先 开 枪 ， 跟 着 士兵 
会 从 旁 跳出 来 。 得 到 
小 屋 的 锁 是 后 ， 便 可 
去 地 图 3 的 位 置 ， 这 是 
问 锁 着 的 小 屋 ， 锁 匙 
便 是 刚才 拿 到 的 小 层 
锁匙 ， 入 屋 后 会 看 到 
台 上 放 着 一 条 金 匙 ， 
这 便 是 金库 的 锁匙， 
得 到 后 便 完 成 任务 b 。 


跟着 便 走 到 版 图 的 边线 ， 治 
两 间 屋 ， 走 入 较 大 的 一 








-3 
于 二 (3 o 


人 D 小 憾 钥 症 
榴弹 炮 

金库 钥 是 
人 建设 地 图 





着 向 上 行 ， 去 到 一 个 用 铁丝 网 围 着 
间 便 会 发 现 一 个 保险 箱 ， 这 时 只 要 走 到 


保险 箱 前 按 B 键 ， 便 可 打开 保险 箱 ， 
打开 后 便 可 拿 取 建设 地 图 ， 便 可 完 
成 任务 c 。 跟 着 可 走出 屋子 ， 便 可 隐 
约 地 见 到 一 府 大 形 建 筑 物 ， 和 直行 不 
和 久 便 会 清楚 看 到 腾 物 ， 建 筑 物 只 有 
一 扇 大 门 可 进入 ， 进 去 后 上 楼 梯 便 
发 现 两 度 门 ， 而 关 掉 电源 的 门 便 是 
尽头 那 一 度 门 ， 把 电源 关 掉 便 完 成 
任务 a ， 并 可 开始 离开 ， 走 去 通风 口 
处 ， 爬 上 楼 梯 ， 便 可 看 到 一 盖 被 四 
个 锁 锁 着 ， 把 锁 射 掉 便 顺利 过 版 ， 
亦 完 成 任务 d 。 














a .破坏 全 部 监视 器 
b. 复制 GOLDEYE 锁匙 ， 然 后 抛 掉 
c . 与 技师 会 面 并 一 同 去 启动 电脑 
d 
e 






用品 片 把 电脑 内 的 秘密 记 下 
.和 相 主 银幕 前 拍照 












这 版 的 敌人 并 不 多 ， 但 有 几 部 
监视 器 和 警钟 ， 由 于 被 监视 器 发 现 
会 自动 启动 警钟 ， 所 以 要 在 不 被 发 
现下 破坏 监视 器 ， 还 有 最 好 使 用 
007 专用 的 PP7 灭 声 枪 ， 因 为 可 无 
| 
| 





声 无 色 地 消灭 敌人 ， 又 不 会 引出 其 
它 收 人 走 来 ， 一 举 两 得 。 开始 时 ， 便 
会 有 两 度 门 选择 ， 先 行 银 色 那 度 
门 ， 一 开门 便 会 有 两 个 士兵 ， 消 灭 
他 们 后 ， 打 开 大 门 ， 把 前 方 转 角 位 
的 昨 视 器 破坏 ， 然 后 回 到 刚 选 门 的 
地 方 ， 今 次 便 选 铜 色 那 度 门 ， 出 门 
后 转 左 便 会 发 现 监视 器 ， 破 坏 后 打 
开 石 面 的 大 门 ， 但 不 要 出 去 ， 因 为 
出 面 有 敌人 在 守候 ， 这 时 可 转 用 刚 
才 拾 的 机 关 抢 ， 对 门 外 扫 射 ， 门 外 
的 士兵 便 会 自动 入 来 找 你 ， 打 倒 他 
们 后 便 可 出 门 。 门 的 左 方 是 转角 
位 ， 而 且 有 一 部 监视 器 ， 破 坏 后 便 
可 先 到 地 图 上 有 数字 1 的 电脑 室 ,， 入门 后 ， 千 万 不 可 乱 开 枪 ， 因 
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EMUINEXI 











为 有 任务 需要 用 电 
脑 ， 所 以 最 好 只 把 他 
们 引 到 门 外 才 解决 
他 们 ， 跟 着 便 直 去 有 
主 银幕 的 地 方 ， 那 里 
有 很 多 敌人 ， 但 只 
同一 个 攻击 ， 其 它 的 
敌人 也 自动 会 走 来 ， 
打倒 他 们 后 ， 便 只 剩 
下 两 旁 高 一 层 的 敌 
人 ， 只 要 在 楼 梯 下 向 
其 中 一 人 开 枪 ， 这 样 
其 它 敌 人 便 会 自动 
走 下 楼 梯 来 ， 这 便 可 
在 楼 梯 下 伏击 便 可 。 
跟着 便 可 走 上 楼 檬 
拿 避 阐 衣 ， 然 后 再 走 
去 另 一 端的 楼 ， 那 里 
有 一 个 兵士 和 监视 
器 ， 为 免 被 监视 器 发 觉 ， 只 好 在 楼 梯 下 用 瞄准 器 向 了 他 和 监视 器 
攻击 ， 便 可 首先 完成 任务 as 。 跟 着 向 主 银幕 拍照 和 和 在 后 方 的 小 
上 人 台 语 取 GOLDEYE 锁匙 复制 ， 完 成 后 抛 掉 便 综 成 了 任务 b 和 
e ， 跟 着 请 那 位 技师 去 电脑 房 启 动 电脑 。 记 着 必须 跟 在 他 的 背 
后 ， 否 则 转弯 便 会 看 不 见 ， 又 要 再 去 出 口 找 他 ， 到 电脑 室 后 ， 他 
便 会 去 开启 电脑 。 开 完 后 ， 便 完成 任务 c 。 跟 着 警钟 会 立即 鸣 响 ， 
这 时 要 立即 使 用 芯片 ， 把 电脑 的 资料 纪录 下 ， 完 成 后 便 完成 任 
务 d 。 由 于 警钟 吗 响 ， 会 有 很 多 敌人 前 来 ， 所 以 应 立即 转 用 火力 
强 的 机 关 枪 ， 人 然后 立即 走 到 出 口 便 可 。 
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SNmE STRRNTEGSS 国生 和 


必须 任务 


.在 燃料 室 装 炸 阐 
， 拍 人 造 卫 星 照 片 
， 取得 机 密 DAT 带子 





， 取 回 人 造 卫 星 的 电脑 版 
.减少 科学 家 死伤 





这 版 是 限时 任务 ， 
要 在 指定 时 间 内 完成 任 | 
务 ， 是 非常 困难 的 一 版 。 | 
开始 时 ， 玩 者 会 在 火箭 | 
室 ， 直 行 出 门 后 会 失 遇 | 
上 几 个 敌人 ， 打 倒 他 们 | 
后 ， 再 行 一 会 便 会 到 第 
一 个 实验 室 ， 入 去 后 ， 先 
在 燃料 库 装 上 第 一 个 计 
时 炸弹 ， 跟 着 到 台面 语 | 
取 I/O 基 皮 和 CPU 基板 ， | 
再 在 科学 家 身上 痘 锁 邮 
卡 A ， 跟 着 便 向 第 二 间 
实验 室 进发 ， 途 中 也 有 


人 IO 基板 人们 “RS 基 板 


aocriae :已 和 ml 颇 多 敌人 ， 入 到 实验 室 | 


@ 〇 全 是 +A 加 DAT 各 内 也 有 一 两 个 ， 这 时 最 
9 ft ds 好 引 人 了 他们 到 门 外 才 开 ， 
枪 因为 内 里 有 很 多 科学 
家 ， 打 倒 人 了 他们 入 内 装 上 
第 二 个 计时 炸弹 ， 跟 着 














在 房 角 拿 取 避 弹 衣 和 PS 基板 ， 再 在 
科学 家 身上 说 取 锁 匙 卡 B ， 然 后 便 
走向 另 一 间 实验 室 ， 中 途 会 遇 上 十 
分 多 的 兵 土 ， 由 其 是 过 了 桥 后 的 门 
后 ， 会 有 很 多 敌人 ， 这 时 只 好 装机 
关 扫 射 ， 到 达 实 验 室 后 ， 装 上 第 三 
个 计时 炸弹 ， 再 去 辣 取 POP 基板 、 
DAT 带子 和 在 科学 家 身上 阅 取 锁匙 
卡 C ， 这 时 便 完成 任务 c 和 d ， 然 后 
立即 赶 去 第 四 个 实验 室 ， 途 中 的 敌 
人 将 会 更 多 ， 而 且 在 过 桥 时 的 也 有 
敌人 ， 全 都 会 躲 在 铁 箱 下 入 子弹 ， 
只 有 开 枪 时 才 会 站 立 ， 令 玩 者 十 分 难 射 中 他 们 ， 过 了 这 困境 后 
便 会 到 达 第 四 个 实验 室 ， 在 室内 装 上 计时 炸弹 和 帮 卫 星 拍 ， 照 
这 样 便 完 成 任务 、b ， 这 时 时 间 应 只 余下 少量 ， 要 快 点 逃 去 出 
口 ， 到 出 口 的 途中 也 有 很 多 敌人 在 弯 角 位 埋伏 ， 成 功 光 到 出 口 
处 便 完成 这 次 的 行动 。 













. 折 除 控制 室 的 炸弹 
. 折 除 引擎 军 的 炸 阐 
.在 直升机 上 装 上 追踪 器 














1F、B1F 和 B2F 完成 后 ， 才 回 到 2F 。 
所 以 在 开始 时 便 选 所 到 达 写 字 楼 檬 
的 入 口 ， 到 达 1F 后 ， 便 可 放心 地 向 
敌人 扫射 ， 因 为 这 层 没 有 人 质 要 
救 ， 把 质 人 打倒 后 ， 便 可 到 地 图 上 
的 位 置 拿 取 避 阐 衣 ， 跟 着 便 可 去 
81F ,到 B1F 后 ， 再 使 用 楼 棋 B 加 
去 1F 的 直升机 场 ， 直 升 机 上 装 上 追 
踪 器 完成 任务 d ， 再 回 到 B1F 那 层 
请 救 人 质 ， 和 在 救 人 质 时 ， 要 第 一 时 
间 向 用 枪 指 着 人 质 的 敌人 开 枪 ， 

定 要 快 ， 否 则 人 质 便 会 死亡 ， 救 完 
人 质 后 ， 便 到 B 2F 那 层 救出 人 质 ， 然 后 走 上 楼 梯 在 一 部 控制 引 
擎 的 机 械 上 折 除 炸弹 ， 这 便 完成 任 c 和 把 1F 、B1F 和 B2F 完成 ， 
跟着 只 剩 下 2 F ， 首 先 别 理会 控制 室 的 事 ， 因 为 那 由 是 最 难 的 地 
方 ， 回 到 2F 后 ， 因 为 要 行 另 一 端的 楼 梯 去 救 人 质 ， 所 以 要 走 回 
甲 皮 上 行 一 大 个 圈 ， 到 另 一 边 往 船 中 部 的 入 口 。 入 到 人 质 的 房 
间 时 ， 要 第 一 时 间 向 前 开 枪 消炎 敌 人 ， 然 后 右 转 90 度 ， 向 敌人 
开 枪 ， 救 另 一 个 人 质 ， 跟 着 便 向 控制 军 进 发 ， 控 制 室 共 有 门 可 
通 往 ， 最 好 选 由 自己 的 船 那 方向 数 第 三 度 门 入 ， 因 为 刚好 差 不 
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FMILINEX 1 




















区 wy 和 去 Sn ES 攻 S 志 
马 丸 站 车 " 与 TRNA 下 巨 巨 己 
YA 一 一 一 人 去- 公 





生 攻 | 











多 对 住 中 间 用 枪 指 着 人 质 的 敌人 ， 一 入 去 便 可 共 把 休 击 倒 ， 请 
救 完 最 后 的 人 质 ， 任 务 a 便 完 了 ， 跟 着 再 到 控制 船 的 机 件 去 折 
除 炸 阐 ， 这 便 成 任务 b ， 跟 着 便 可 回 到 自己 的 船上 离开 。 











- 破坏 全 部 监视 器 
.和 破坏 地 下 基地 通信 器 
破坏 直升机 

. 潜入 地 下 基地 


。 人 通讯 讼 钥 昨 
何 ) 直升机 


HE 


1 
START 举 : 
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由 于 这 版 是 在 
天 还 未 光 的 晨 旱 时 份 
进 任务 ， 所 以 能 见 度 
十 分 低 ， 很 难 向 敌人 
脑 准 ， 而 且 开 始 时 只 
有 PP7 作为 武器 ， 不 
过 有 点 好 处 便 是 敌人 
的 能 见 度 也 很 低 ， 当 
他 们 看 不 清 便 不 会 乱 
开 枪 。 这 版 开始 时 便 
治 右边 行 ， 去 到 地 图 
上 印 有 1 的 房屋 ， 由 
于 房屋 前 有 上 监 器 ， 所 
以 最 好 由 屋 的 后 方 接 
近 ， 再 慢 慢 移动 到 层 
前 把 监视 器 破坏 ， 然 


后 才 入 屋 ， 而 屋内 只 有 一 个 敌人 ， 
他 身上 有 通 入室 的 锁匙， 所 以 必须 
把 他 打倒 ， 再 拿 取 避 漳 衣 。 跟 着 便 
立即 到 有 锅 形 天 线 在 屋顶 的 屋 ， 在 
地 下 会 有 一 个 门口 进入 。 进 入 后 
会 见 楼 梯 ， 而 在 楼 梯 的 中 段 会 有 个 
监视 器 ， 破 坏 很 便 直入 到 尽头 的 房 
间 ， 在 房间 内 便 是 地 下 基地 的 通讯 
器 ， 破 坏 后 便 完 成 任务 bp ， 跟 着 便 走 
去 地 图 上 左上 方 破坏 两 个 监视 器 。 
记 着 要 走 去 屋 后 才 把 它 破坏 ， 否 则 
便 会 发 觉 ， 并 触 警钟 ， 破 坏 后 便 完 成 
任务 a 。 最 后 便 是 去 有 直升机 的 地 方 ， 先 破坏 直升机 ， 用 预先 准 
备 的 计时 炸弹 装 在 直升机 上 ， 当 时 间 倒 数 完 ， 把 它 炸 毁 便 成 任务 
Cc ， 跟 着 便 在 直升机 屏 附 近 出 基地 入 口 ， 潜 入 后 便 完 成 任务 d 。 








必须 任务 


， 拿 职 员 表 和 殉职 者 的 表 作 比较 
， 取 回 摄影 机 的 录影 带 


:破坏 全 部 监视 器 
. 取 回 GOLDEYE 的 说 明 书 
. 与 娜 坦 尼 亚 一 起 逃走 





这 版 的 难度 十 分 高 ， 玩 者 一 开始 便 被 近 住 ， 而 且 困 在 犯人 
室内 ， 身 上 没有 任何 武器 。 在 开始 与 邻 仓 前 娜 坦 尼 亚 说 话 ， 完 
后 便 走 到 铁 前 笼 前 引 士兵 在 笼 前 说 话 ， 然 后 用 道具 磁石 手表 把 
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镇 匙 吸 过 来 。 开 门 
后 ， 用 手 刀 士兵 杀 
死 ， 然 后 拿 他 的 枪 ， 
由 于 门 外 到 处 也 是 
敌人 ， 所 以 暂时 不 要 
救 娜 坦 尼 亚 ， 待 完成 
任务 走时 才 回 去 带 
她 走 。 出 门 后 ， 会 有 
一 士兵 钱 才 学 定 并 
时 不 太古 ， 所 以 与 到 
一 个 敌人 时 ， 最 好 使 
用 手 刀 ， 因 为 不 会 吸 
引 太 多 敌人 前 来 。 首 
先 去 的 地 方 是 地 图 
上 的 3 字 ， 拿 取 金 库 
锁匙 ， 而 锁匙 企 士兵 
的 身上 ， 入 去 电脑 宇 


(D GOLDEYE 说 明 蔬 〈 在 保险 箱 内 ) 








四 录音 带 
人 人 金库 钥 是 


时 ， 必 须 先 把 在 墙 上 的 监视 器 破坏 ， 完 成 后 便 去 有 4 字 的 房间 取 
摄影 机 的 录影 带 ， 拿 到 后 便 完 成 任务 bp ， 跟 着 便 向 1 字 进 发 ， 在 








那里 可 使 用 刚才 正 电 军 拿 到 的 锁匙 去 打开 那 夹 万 ， 拿 取 


GOLDEYE 的 
说 明 书 ， 这 便 完 
成 任务 d ， 跟 着 
便 到 达 最 多 敌 
人 的 地 方 ， 即 是 
地 图 上 的 2 字 ， 
在 这 里 是 为 了 
拿 取 殉职 者 的 
表 ， 完 成 后 便 
完成 任务 as ， 跟 
着 只 要 把 监视 
器 破坏 ， 便 完 


成 任务 c ， 还 有 记 着 要 小 心 那些 自动 机 枪 。 当 离开 时 ， 便 可 到 犯 | 
人 室 带 娃 坦 尼 亚 离开 ， 到 达 出 口 前 ， 她 会 先 到 地 图 左上 角 的 电 | 
脑 开 动 装置 ， 跟 着 便 可 一 起 离 去 这 个 地 方 基地 
| 
| 
| 












a . 与 威 灵 顿 会 面 
b . 向 尼斯 查 问 事实 真相 
Cc . 发 现 直升机 

d . 救出 娜 坦 尼 亚 
e . 收回 战斗 直升机 


这 版 的 版 图 十 分 大 ， 而 且 有 障 
碍 物 ， 能 见 度 也 很 低 ， 所 以 在 开始 
时 ， 便 向 边沿 墙 而 行 ， 以 免 迷失 方 
向 ， 沿 墙 走 了 一 段 后 ， 应 该 会 到 达 
地 图 1 字 的 地 方 ， 而 那儿 是 一 白色 | 
的 货柜 箱 ， 而 这 箱 是 打 不 开 的 , 再 | 
沿 着 向 下 行 ， 便 会 再 见 到 一 货 
箱 ， 但 这 个 是 红色 的 ， 箱 内 正 是 与 
威 灵 顿 会 面 的 地 方 ， 谈 完 话 后 便 完 
成 了 任务 s ， 跟 着 便 走 过 对 面 墙 ， 同 
样 沿 着 墙 行 ， 不 久 便 会 看 见 一 个 举 
起 了 手 的 石像 ， 而 到 石像 前 ， 中 途 
会 看 一 个 手 形 的 艺术 品 ， 它 背后 会 
有 一 件 避 弹 衣 ， 拿 了 后 便 回 去 刚才 
提 过 的 “ 举 手 石像 ， 他 那 处 等 一 会 儿 ， 便 会 有 一 班 黑 胡 人 出 现 ， 
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而 最 中 间 的 那个 便 是 
尼斯 ， 记 着 与 他 谈话 
时 要 收 起 所 有 武器 ， 
而 且 要 站 在 原 位 ， 不 
能 走 近 人 了 他， 否则 任务 b 
便 会 失败 ， 谈 完 话 后 ， 
尼斯 会 立即 向 后 走 ， 
其 它 的 黑 衣 人 会 保护 
他 ， 还 有 会 出 现 一 个 
倒 时 间 ， 玩 者 要 在 这 
倒 时 间 内 走 回 开始 游 
戏 的 地 方 ， 即 是 出 口 ， 
因为 直 升 会 在 这 段 时 
间 内 停留 ， 大 在 时 间 
到 前 达 ， 玩 者 便 会 发 








(人 白色 货柜 箱 
C) 和 红色 货柜 箱 





现 直 升 机 和 娜 坦 尼 亚 在 直升机 在 同 
一 位 置 ， 一 次 过 完成 任务 c 和 d ， 救 
回 她 后 ， 在 附近 行 一 行 ， 因 战斗 机 
就 是 在 直升机 的 附近 ， 找 回 战机 
后 ， 走 出 公园 的 亲口 ， 便 完成 这 次 
的 任务 。 


下 


< 攻 3 


所 下 二 二 ES 
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二 


昌 有 济 交 的 胡 计 


《炸弹 人 >》 你 肯定 不 陌生 ， 高 桥 
名 人 的 《冒险 岛 》 你 也 一 定 记得 ， 
为 那 是 我 们 小 时 候 必 玩 的 游戏 ， 虽 
然 说 那 画 面 有 限 ， 机 人 能 也 不 是 很 
各 ， 但 是 带 给 我 们 的 是 无 限 的 快 
乐 。 而 随 着 时 间 的 变化 ， 主 机 的 性 
能 也 在 不 断 变化 ， 但 是 再 也 玩 不 回 
我 们 小 时 候 的 那些 天 真 和 快乐 ， 面 带 给 我 们 这 些 最 好 玩 的 游戏 
就 是 著名 的 HUD S ON 公司 。 当 时 推出 的 一 款 不 枸 名 作 《 天 外 魔 
境 》 不 知道 你 玩 过 没有 ， 该 系列 于 88 年 PC - E 推出 一 二 代 ，95 
年 SFC 推出 ZERO 以 及 SS 推出 第 四 启示 录 ，PC -- FXx 预定 推 
出 三 代 〈 该 主机 上 的 作品 因为 某 些 问题 无 限期 的 延 后 ， 暂 时 不 考 
虑 ) ， 至 今 推出 的 P S 2 上 的 《天 外 魔 境 2 》 相 信和 你 也 听 说 过 ， 甚 
至 玩 过 ， 那 么 就 带 着 我 们 小 时 候 充 满 的 那 无 限 的 快乐 与 回忆 就 
来 跟 我 一 起 回顾 下 HUD S ON 公司 的 《天 外 魔 境 》 吧 | 








《天 外 魔 境 》 无 疑 是 RP G 历史 
上 的 一 打 奇 范 ， 虽 然 由 于 种 种 诛 
因 ， 接 触 原 作 的 玩家 并 不 多 ， 然 面 
无 庸 置疑 的 是 ， 这 款 游 戏 对 于 日 系 
RPSG 的 成 长 起 到 了 不 可 残缺 的 巨大 
推动 作用 .《 天 外 魔 境 》 之 所 以 能 够 
成 为 一 部 风格 独特 的 作品 ， 首 先是 
由 其 独特 的 世界 观 风 格 所 致 。 这 是 一 部 由 日 本 人 制作 的 ， 有 关 美 
国人 眼中 的 日 本 世界 的 故事 ， 是 不 是 觉得 很 绕 口 ? 事实 上 ， 这 部 
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具有 浓郁 东洋 风格 的 RPG 确实 是 根据 美国 人 的 小 说 改编 。 


1984 年 广 井 王子 前 往 纽约 参加 
玩具 展 时 ， 在 当地 的 一 家 二 手书 店 
发 现 一 本 叫 作 《远东 伊甸园 》(F ar 
East of Eden) 的 书 。 这 本 小 说 
是 由 Missourian 博物 馆 东 洋 研究 室 
第 三 主任 Raul Hieronims Chader 
所 著 ， 从 西方 学 者 的 角度 深刻 前述 
了 上 古 日 本 的 故事 ， 让 广 井 王子 爱不释手 。 当 时 广 井 王子 正 从 事 
于 动画 创作 领域 , 正 苦 于 没有 出 色 的 创作 题材 ， 因 此 非常 希望 
能 够 根据 《远东 伊甸园 》 创 作 一 部 动画 片 ， 不 料 遭 到 了 版 权 持 
有 者 的 拒绝 . 除了 广 井 王子 外 对 《远东 伊甸园 》 同 样 感 兴 趣 的 
还 有 HUDSON 。 在 日 本 根据 动画 片 改编 游戏 的 想法 早已 有 之 ， 
不 过 由 于 卡带 容量 的 捉襟见肘 ， 从 未 有 人 想到 在 游戏 中 穿插 大 
量 精 美的 动画 。 广 井 王子 并 不 喜欢 游戏 ， 不 过 由 于 HUDSON 提 
出 资助 了 他 拍摄 《魔神 英雄 传 》， 作 为 报答 ， 广 井 王 子 开 始 秘密 从 
事 HUDSON 于 NEC 合作 开发 的 新 主机 PC - E 上 的 神秘 大 作 。 
这 就 是 历史 上 第 一 部 穿插 精美 过 场 动画 的 R P G 《天 外 魔 境 
2Z1RIA》。 其 实 最初 广 井 王子 策划 的 《天 外 魔 境 》 是 一 款 动 作 游 
戏 ， 当 时 由 于 《勇者 斗 恶 龙 》 的 大 卖 ， HUDSON 社 长 建议 广 井 
王子 将 其 改 为 具有 丰富 情 
pp 的 RPRPG， 








AIKIA 


《天 外 魔 境 ZIRIA》 发 
人 售 之 前 ，HUD SON 就 大 律 

俩 宣传 游戏 中 大 量 制 作 精 良 
的 动画 演出 。 在 当时 玩家 


“区 们 看 惯 了 以 简单 色 块 组 成 





126 















:区 
SGRNRmE STRNRTUTE 





的 游戏 画面 ， 因 此 当 他 们 看 到 与 动画 片 一 样 的 《天 外 魔 境 》 时 ， 
立刻 产生 了 强烈 的 购买 欲 尾 。88 年 6 月 30 日 , PC -E 的 CD -- 
ROM 一 体 机 以 59800 日 元 的 价格 推出 ， 由 于 在 价格 上 比 FC 高 出 
四 倍 ， 这 部 主机 的 购买 人 数 容 容 无 几 ， 首 周 仅 卖 出 了 8 万 台 ， 面 
其 中 多 数 购 买 者 正 是 趾 着 《天 外 魔 境 》 面 来 。 


《天 外 魔 境 》 在 88 年 内 总 共 卖 出 了 20 
多 万 套 , 面 PC -E CD 
-RONM 主机 的 普及 量 
则 仅 为 25 万 台 。 如 此 之 
高 的 普及 率 令 人 称奇 。 
首 个 大 容量 RPSG 的 重 
大 意义 并 不 亚 于 D Q 的 
出 现 ， 如 果 当 时 PC -E 拥有 与 FC 一 样 的 普及 率 ， 那 么 如 今 的 
日 本 游戏 市 场 或 许 是 由 三 大 RP G 系列 支撑 的 吧 。 在 《外 魔 境 》 
大 卖 之 后 ， 续 作 制 作 随即 展开 。HUD S ON 还 与 原著 版 权 持 有 人 
谈 妥 了 版 权 事宜 ， 决 定制 作 游戏 的 动画 片 版 ， 并 推出 小 说 原著 
的 日 文 版 。 一 方面 次 补 广 井 王子 的 遗憾 ， 一 方面 实现 与 游戏 版 
本 的 相 乘 效应 。 其 后 PC - E 逐渐 
疲软 ， 为 了 扭转 颓势 ，HUDSON 和 希 
望 打造 一 款 绝 世 巨 作 。 





《天 外 魔 境 》 的 开发 组 乙 庞 大 
在 当时 引起 了 整个 日 本 游戏 业 的 怠 
动 ， 要 知道 在 F C 时 代 ， 游 戏 开 发 
所 需 的 制作 人 员 一 般 只 有 二 十 人 不 
到 ， 而 《天 外 魔 境 》 的 开发 组 则 将 
近 百 人 ， 其 后 《天 外 魔 境 镍 》 的 开 
发 团队 更 是 达到 15 0 人 之 多 ， 在 当 
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时 是 前 所 未 有 的 超 庞大 团队 . 《天 外 魔 因 风 有 
境 上 》 中 还 有 一 个 重要 特 5 
点 就 是 邀请 著名 声优 录制 Ke 人 全 寺 全 生生 
的 将 近 3 小 时 总 共 1 万 多 个 随 刘 一生 四 一 
台词 的 对 话 ， 收 录 有 8 0 首 ”全 和 直下 和 天 | 攻 

BGM， 其 中 16 首 为 CD 音质 . 
制作 组 绘制 了 2 000 多 张 设 “Js 
定 原画 ，2 万 多 张 地 图 画面 ， 

相当 于 两 部 三 十 分 钟 的 动画 。 虽 然 发 售 当 时 S F C 已 经 面世 ， 人 
们 对 于 这 款 游戏 动画 般 的 品质 依然 印象 深刻 。F F 之 父 扳 口 博信 
回忆 当时 的 情况 时 说 ，F F 系列 其 后 的 电影 化 发 展 道路 在 很 大 程 
度 上 是 受 了 《天 外 魔 境 》 的 冲击 。 当 时 还 是 小 制作 人 的 小 岛 秀 
夫 更 是 认为 HUD S ON 如 此 的 大 投资 “简直 就 是 疯 了 ”。 可 惜 的 
是 , 《天 外 魔 境 》 这 么 一 款 制作 精良 的 游戏 却 是 在 一 个 不 应 该 出 
现 的 平台 上 出 现 .《 天 外 魔 境 》 首 作 销 量 为 2 0 多 万 套 , 面 PC - 
E 光盘 机 的 销量 也 仅 为 25 万 台 。 其 后 在 MD 、SFC 等 16 位 机 的 
冲击 下 ,PC -- E 逐渐 没落 .《 天 外 魔 境 2 》 虽 然 制 作 阵 容 更 加 庞 
大 ， 却 依然 是 回 天 乏术 。 


于 两 主 忆 赤 半 
二 到 和 区 广 译 生 


《天 外 魔 境 》 的 全 系列 复苏 计 
划 是 从 2001 年 开始 的 ， 在 《天 外 魔 
境 2》 之 后 ， 由 于 HUDSOQN 自身 的 
财务 问题 , 《天 外 魔 境 3 》 久 久 不 见 
踪影 。 在 这 段 时 间 里 ， 该 系列 各 种 
外 传 纷纷 推出 。 在 2000 年 之 前 ， 该 
系列 推出 的 外 传 共有 7 款 ， 分 别 为 : 
1997 年 SS 上 的 RPG 版 《天 外 魔 境 一 第 四 默 示 录 》，1995 年 SFC 
上 的 RPG 版 《天 外 魔 境 ZERO》 1993 年 PC - E 光盘 机 上 的 
RPG 版 《天 外 魔 境 -- 风云 团 十 郎 》，199 5 年 街机 上 的 格斗 版 《天 
外 魔 境 真传 》，1994 年 PC - E 光盘 机 上 的 益 智 游戏 《天 外 魔 境 
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- 电 电 之 传 》、1995 年 PC --E 
光盘 机 上 的 格斗 版 《天 外 魔 境 

-歌舞 技 一 刀 京 谈 》， 以 及 P C 

-FFX 上 的 格斗 版 《天 外 魔 境 一 

电脑 格斗 传 >》。 到 2001 年 ， 

HUDSON 与 任天堂 重修 | 旧 好 ， 

准备 在 G B A 上 开发 一 款 《 天 外 魔 境 一 青 之 天 外 》。 广 并 王子 原 

本 构思 的 《天 外 魔 境 》 是 两 个 三 部 曲 ， 分 别 为 “1，2 ，3” 和 “第 

四 默 示 录 ”到 “第 六 默 示 录 ”， 面 《 青 之 天 外 》 详 际 上 乃 是 《天 

外 7》。 当 初 SS 版 《天 外 魔 境 -第 四 
默 示 录 》 开 发 完成 后 ， 广 井 王子 就 已 
经 在 构思 这 款 游 戏 ， 原 本 还 打算 在 
N64 磁盘 机 64DD 上 推出 一 款 全 30D 的 
和 版本。 不 过 由 于 成 本 太 高 ， 加 上 
HUDSON 和 任天堂 关系 不 佳 ， 最 终 没 
能 实现 。 不 过 与 广 井 王子 一 块 工 作 的 
制作 人 觉得 可 惜 ， 后 来 便 根据 企 划 原 
案 ， 悄 悄 的 在 GBA 上 开发 了 《天 外 魔 
境 一 青 乙 天 外 》。 不 过 这 一 消息 传 出 
之 后 ， 一 直 过 了 两 年 玩家 们 才 真 正 看 到 G B A 版 原创 外 传 型 新 作 
《天 外 魔 境 一 青 之 天 外 》 的 开发 画面 。 不 过 这 时 候 人 们 关心 的 已 
经 不 是 《 青 之 天 外 》， 面 是 NGC 和 PS 2 的 复 刻 版 《天 外 魔 境 2》 
以 及 全 新 的 《天 外 魔 境 3》。 自 从 HUDSON 被 KONAMI 纳入 魔 下 
后 ， 其 原 有 系列 品牌 就 开始 进行 跨 平 台 发 展 。 可 惜 的 是 ， 由 于 
当初 《天 外 魔 境 - ZIRIA 》 资 料 保 
管 不 周 ， 因 此 无 法 进行 复 刻 。 不 过 
《天 外 魔 境 2 》 的 复 刻 版 显然 受到 
了 玩家 的 欢迎 , 在 《Famitsuy》 的 
读者 期 待 榜 上 一 直 名 列 前 茅 。 游 
戏 发 售后 ， 其 全 3D 化 的 重 制 方向 
也 得 到 了 玩家 的 认可 。 目 前 同样 
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全 3D 化 的 真正 续 作 《天 外 魔 境 
3 NAMIDA》 正 在 紧张 开发 中 ， 
可 惜 的 是 4 月 HUDSON 宣布 终 
止 NGC 版 的 开发 ， 因 此 要 想 感 
受 《 天 外 魔 境 3 》 的 精彩 ， 就 只 
有 等 待 PS2 版 了 。 





整体 来 说 , 《天 外 魔 境 》 是 外 国 
人 眼中 的 中 世纪 上 日本， 游戏 的 风格 
与 以 往 正 统 的 纯 日 式 风格 完全 不 
同 。 尽 管 在 《天 外 魔 境 2 》 之 后 ， 由 
于 PC - E 的 失败 ， 后 续 机 种 PC -一 
F X 的 天 折 ,《 天 外 魔 境 3》 因 “开发 
费用 没有 着 落 ” 等 问题 开始 了 长 达 
十 年 的 延期 迟 迟 不 见 踪 影 ， 这 一 切 
一 切 使 得 整个 游戏 系列 就 走 进 了 末 
路 。 但 制作 人 员 们 从 末 放弃 过 ， 到 
了 2004 年 ,《 天 外 魔 境 3》 终 于 发 表 
了 ! 就 让 我 们 一 起 来 祝愿 《天 外 魔 
境 3 》 能 够 有 个 好 的 销量 势头 ， 祝 
HUDSON 以 后 走 好 自己 的 路 ! 让 玩 




















忍 忍 忍 一 一 变 身 忍 者 ! 


唯一 印象 深刻 的 就 是 第 一 版 的 
那个 热血 足球 的 标志 ! 夸 


宗 | 
示 


这 类 游戏 感觉 非常 棒 ， 是 当年 动作 游戏 的 典范 ! 也 是 
他 动作 游戏 里 少见 的 ， 绝 对 值 的 一 玩 ! 


东方 狂 龙 


经 典 啊 ， 当 年 每 一 次 都 是 我 最 快 被 打倒 ， 不 过 还 是 觉 
好 玩 。 


children 


这 个 游戏 在 模拟 器 上 玩 过 ， 已 经 通关 ， 真 的 很 好 玩 ! 以 
前 街机 厅 看 见 过 ， 但 是 当时 没有 玩 。 


尖 双 蛮 一 下 


ES 超级 好 玩 的 一 个 游戏 ， 最 大 
二- 辐 特点 就 是 可 以 操纵 的 角色 多 。 因 
为 有 “ 附 身 ” 的 技能 ， 因 此 除了 本 
身 四 位 主角 外 ， 还 有 很 多 的 杂 鱼 
可 以 通过 “ 附 身 ” 来 使 用 ， 且 每 个 
人 都 有 不 同 的 绝招 ， 都 需要 搓 键 
拉 出 来 的 。 总 之 在 当时 ， 甚 至 到 现 
在 这 还 是 一 个 很 大 很 大 的 创意 . 





帝 谷 轩 
我 第 一 个 在 街机 上 打 暴 机 的 游戏 ， 可 以 和 敌人 融合 的 创 
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意 很 好 ， 个 人 觉 的 是 街机 上 最 好 玩 的 游戏 … 


青 眼 白 龙 


总 之 是 忍者 的 游戏 都 喜欢 ， 虽 然 有 变 身 系统 ， 不 过 
懒得 用 . 


左 京 
街机 及 者 游戏 的 精品 ， 所 有 敌人 的 招式 设计 的 都 非常 好 . 
breacyd 

没 玩 儿 过 , 不 过 好 像 很 有 名 , 一 看 见 MAME 就 头 景 入 
和 ns 全 于 人 下 


着 二 2 FREE 0 二 


当时 见 到 这 游戏 感觉 很 怪 ， 
主要 是 玩 惯 了 卡 式 ACT 的 缘故 ， 
但 它 那 种 可 以 变 身 为 敌人 的 系统 
深 深 的 吸引 着 我 一 


口 1 
选 那个 兽 形 的 ， 后 前 手 g o ! 错 ) 我 最 喜欢 ! 经 典 ! 经 典 ! 郊 
kk x 

街机 动作 游戏 还 那么 多 按钮 简直 就 是 失败 …… 
呈 让 证 洒 下 


我 觉得 有 点 难 ， 有 时 候 运 气 非 常 好 ， 或 和 别人 双打 才能 一 
币 通 关 ! 觉得 好 不 磷 啊 ! ! 


chenlei57 
早期 不 会 变 身 ,会 了 之 后 又 不 会 用 …… 
惑 觉 有 些 难度 的 ， 变 身 不 实用 …… 

nightingale 
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好 像 经 典 的 东 东 都 不 会 让 人 感到 厌烦 ! 
KkKOFLIU 
偶 觉 得 亿 设 很 个 并 ， aa 偶 最 喜欢 会 冲 拳 





超级 无 敌 海景 大 魔王 


在 中 学 初 一 的 时 候 就 玩 到 了 ， 
我 总 选 那个 性 感 的 女 绞 ,好 象 双 

拿 的 是 象 铁 棍 一 样 的 东 东 ， 她 
可 以 发 远 距 离 冲 击 波 ， 非 常 的 厉 
害 ， 她 放 的 保险 也 非常 华丽 ! 而 
变 身 最 绚 的 角色 是 那个 掷 铁 链 的 
家 伙 ， 而 语 大 剑 的 人 也 不 错 ! 一 
般 我 可 以 一 币 通关 ， 值 得 一 提 的 是 穿 机 结局 非常 搞笑 ! 哦 ， | 
对 了 ， 我 用 模拟 器 玩 攻 击 加 跳跃 同时 按 变 身 不 能 ， 和 真 的 街 | 
机 不 同 啊 ? ? 请 教 一 下 ? ? 








这 个 游戏 可 真是 太 经 典 了 | 
可 以 变 身 成 敌人 的 样子 是 最 吸引 
人 的 地 方 了 。 玩 起 来 相当 爽快 ， 有 
种 攻防 一 体 的 感觉 。 由 于 很 小 的 
时 候 玩 过 ， 所 以 对 游戏 的 细节 印 
象 不 是 太 深 了 ， 只 是 记得 最 初 玩 
的 时 候 有 点 难度 ， 但 是 如 果 变 身 多 SEE 

得 好 的 话 ， 印 象 中 特别 是 章 链 锤 的 那个 敌人 ， 能 攻 能 守 相当 | 
厉害 ， 一 币 通关 是 很 容易 的 事 了 . 


P.S: 后 来 的 卡 比 是 不 是 受 了 它 的 影响 哦 ? 都 可 以 变 身 成 
政 人 。 





永远 的 不 霸 的 风 
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最 喜欢 那个 强壮 的 机 器 天 狗 
主角 ， 那 投 摔 技 不 是 一 般 的 过 瘾 ， 
手感 超级 好 啊 ! 用 来 SM 敌人 最 适 
合 了 ! ! 每 关 结 束 后 还 要 进行 一 
场 类 似 FTSG 的 格斗 ， 最 喜欢 用 的 
敌 方 角色 是 那个 会 脚 刀 的 家 伙 ， 
一 招 一式 有 板 有 了 眼 ， 看 着 就 那么 
0 其 次 是 那个 招 术 像 VEGA 的 家 伙 ， 最 不 能 接受 的 是 
那个 会 升 龙 拳 的 猩猩 样 敌 人 ， 感 觉 完 全 是 在 丑化 隆 





步行 虫 
这 个 没 玩 过 ， 好 象 很 少 有 街机 厅 里 有 它 。 但 是 看 起 来 画 
面 还 可 以 ， 不 知道 操作 感 皇 么 样 。 


st 一 Spirit 


很 喜爱 的 一 个 游戏 ,每 个 角色 都 能 一 币 通关 ， 最 爱 用 那 
个 机 器 人 。 


jackieva 
变 成 使 锁链 锤 的 那个 家 伙 就 可 以 无 敌 啦 ! ! 
YUSUKEE 


当时 街机 店 非 常 火 的 一 款 游 
戏 ， 是 由 制作 热血 系列 的 公司 出 
品 . 每 个 敌人 都 精心 打造 ， 攻 击 方 
式 层 出 不 穷 ， 普 通 攻 击 就 分 上 中 
下 三 段 。 上 手 难 ， 但 一 热 悉 了 系统 
就 很 爽 的 说 。 总 之 ， 是 街机 海洋 里 
一 款 绝 对 不 可 以 错过 的 经 典 游 


戏 ! !G@@) 


< 一 二 Se 





Claude 
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锁链 锤 无 敌 ? 通过 修改 后 附 身 BO SS 才 无 敌 ! 
wzy 


招式 n 多 种 ， 一 种 不 会 …… 
跟 电 脑 打 ( 破 关 后 会 有 跟 自 己 一 
样 的 人 出 现 ， 打 倒 他 会 有 奖赏 ) 从 
来 就 是 被 “ 草 割 ”( 几 下 就 被 电脑 
摆平 ， 到 现在 都 记忆 犹 新 …… 汗 
呀 ! ) 这 次 教 不 教 出 招 方式 ? 我 








好 报仇 ， 
wbzd 
出 招 好 多 ， 记 不 过 来 . 访 中 
玩家 太 多 ， 挤 不 进去 .六 肖 
玩 得 太 小 ， 急 得 要 死 . 个 
门神 


有 人 知道 在 E N D 中 出 现 过 的 一 种 敌人 在 游戏 中 娜 关 出 现 
过 ? 


就 是 从 两 边 冲 出 ， 撞 两 下 ， 点 点 头 又 原 路 返回 的 那 种 …… 


1aiyin 


大 家 都 说 这 个 是 经 典 的 游戏 ， 
我 本 人 到 是 见 过 ， 很 多 人 都 喜欢 ， 
不 过 就 是 由 于 人 太 多 了 ， 没 有 机 
会 玩 啊 。 现 在 有 机 会 去 玩 了 ， 不 过 
不 知道 插 么 玩 啊 ， 那 位 大 哥 大 姐 ， 
告诉 告诉 我 啊 。 怎 么 变 身 ， 用 什么 
敌人 才 更 厉害 呢 。 最 好 是 在 这 里 
简单 的 介绍 一 下 操作 方法 ， 多 谢 多 谢 啦 ! 
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韩国 宝贝 
了 招式 也 就 是 后 前 + 手 或 脚 还 
祭 有 下 上 + 手 或 脚 吧 ? 附 身 的 时 候 
都 有 说 明 的 ， 各 位 不 要 太 心 急 . 


WZY 


很 经 典 的 游戏 啊 ， 好 象 招数 
很 多 的 说 ， 以 前 最 爱 用 机 器 人 ， 可 





樱 交 翼 
上 手 是 因为 华丽 的 画面 ， 但 却 被 复杂 的 操作 给 逼 退 了 ! ! 

hgftt 
很 经 典 啊 一 一 招式 多 多 ， 至 于 附 身 一 一 记 不 得 了 : P 


YXZ 


没 玩 过 啊 ， 乍 一 看 还 以 为 是 “超级 忍 " 呢 ! 好 象 很 不 错 
的 样子 ， 马 上 去 玩 玩 ! 闪 …… 全) 

无 尽 的 华 尔 效 

当然 玩 过 ， 其 特色 就 是 可 以 


使 用 敌人 的 能 力 。 这 也 使 得 玩法 
很 多 ， 总 有 新 鲜 感 ! 精品 游戏 ， 


名 






windmasgic 
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如 果 说 到 现时 
仍 历 久 不 衰 的 动画 ， 
相信 不 能 不 提 《 新 世 
纪 福 音 战 士 》(Neon 
大 
Evangelion )。 自 推 
出 动画 以 来 席卷 亚 
洲 各 地 ， 虽 然 亚 洲 区 的 热潮 已 退 ， 不 过 仍 有 不 少 爱 好 者 ， 
GAINAX 仍然 不 断 推 出 相关 游戏 、 精 品 。 在 欧美 地 区 方面 , 《新 
世纪 福音 战士 》 是 一 套 冒 起 头 不 过 数 年 的 动画 ， 相 信 当 地 的 
动画 迷 仍 会 有 一 段 时 间 给 GAINA X “了 骗 钱 ”。 而 以 《新 世纪 福 
音 战 士 》 为 题材 的 MOD Game 自然 也 有 不 少 ， 不 过 最 大 的 要 
数 到 今 次 介绍 的 《EVARENAy》。 这 一 款 以 《Unreal 
Tournament 2004》 为 题材 的 MOD Gamse 设 定 与 原作 非常 
接近 ， 一 个 纯粹 的 死 战 式 游 戏 但 规则 完全 不 一 样 。 
和 1 一 大 学 一 一 1 UniIVersit5 
二 : du Quebec en Abitibi 一 
Temiscamingue 的 学 生 所 组 
成 ， 他 们 不 但 是 《新 世纪 福音 
战士 》 的 Fans ， 更 是 热 囊 于 
FPS 游戏 的 玩家 。 最 近 他 们 
搞 了 一 次 “Lan Evarena”， 
除了 发 布 《EVARENA》， 更 
作为 一 次 F PS 游戏 交流 会 ， 
在 场 中 比试 《Counter 一 Strike》1! 











基本 游戏 规则 一 一 


0% 同步 率 、02 后 备 电源 后 ， 你 还 可 以 动 吗 ? 
废话 少 说 ， 我 们 先 开始 介绍 《EVARENA》 的 基本 游戏 
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系统 啦 ! 在 一 般 的 FP S 中 ， 一 个 玩家 的 生存 条 件 有 两 个 : 装 
甲 与 生命 值 。 生命 值 是 用 来 判定 玩家 是 否 存 活 、 装 甲 用 来 减 
少 生 侈 值得 流失 。 不 过 ， 在 《EVARENA》 中 ， 玩 家 是 否 “ 存 
活 ” 则 是 以 “同步 率 ” 及 “后 备 电 源 ” 来 断定 ， 任 何 一 个 达 
至 0%，EVA 都 会 立即 停 下 来 。 

而 计 分 的 方式 也 有 不 同 ， 通 常 
永和 死 一 个 敌人 都 会 得 到 一 分 。 
但 是 《EVARENAy》 除 了 计算 
射 杀 数 ， 还 会 有 防御 成 功 也 能 
得 分 ， 很 多 玩家 的 行动 也 能 得 
分 ， 例 如 使 用 “AT-Field” 来 
进行 攻击 并 和 革 得 对 方 的 物品 也 
能 得 到 分 数 。 


一 
-一 
人 忆 








同步 率 的 设 定 一 一 


提升 同步 率 、 提 升 作战 成 绩 、 进 入 暴走 状态 ! 


在 原著 中 “同步 率 ” 是 驾驶 员 与 E V A “联系 ”的 重要 途 
径 ， 而 在 《EVARENA》 中 玩家 开始 时 与 EVA 的 “同步 率 ” 
是 8 0 % 。 当 玩家 受到 伤害 时 , “同步 率 ” 会 因应 攻击 的 种 类 扣 
减 ， 当 达 至 0 % 时 就 会 断定 为 被 消灭 。 但 是 玩家 亦 可 以 用 2 种 
方式 来 增加 “同步 率 ”: 拾 起 模 
拟 插 入 组 件 一 一 Dummy Plug 
Item ， 可 以 增加 30% “同步 率 ” 
但 不 能 超过 100 % ; 而 玩家 攻 
击 对 手 时 也 可 以 增加 “同步 
率 " 。 甚 至 可 以 超过 100% ( 数 
值 为 对 方 受 到 伤害 的 50% ) ! 
当 超 过 150% ，EVA 就 会 进入 
暴走 状态 ! 这 时 的 EVA 有 30 秒 时 间 可 以 跑 得 更 快 、 跳 得 更 
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高 、 子 绊 的 射击 速度 也 会 更 快 。 除 此 以 外 ， 越 高 同步 率 EV A 
的 行动 速度 也 可 以 更 快 。 


后 备 电源 能 力 一 一 


限制 玩家 的 行动 


EVA 的 行动 也 会 如 原著 
一 样 受到 电源 的 限制 ， 当 玩家 
失去 了 电源 ， 就 会 改 为 进入 电 
池 模 式 。 在 普通 情 况 下 玩家 都 
有 5 分 钟 时 间 行 动 ， 但 是 “AT-- 
Field 全 开 ” 模 式 或 “EVA 全 
开 ” 模 式 都 回 增加 电池 消耗 量 
5 倍 ， 也 即 是 余下 一 分 钟 时 间 。 
同样 当时 间 倒 数 为 L0:00:00] 时 ， 就 会 判定 为 失败 。 玩 家 可 以 
收集 电池 以 增加 电量 ， 有 或 者 找到 电源 插头 ， 甚 至 是 “S 2 机 
关 ”( 红 球 ) 以 得 到 无 限 能 量 。 玩 家 可 以 从 敌人 后 方 将 电源 插 
头 打 掉 ， 而 S 2 机 关 在 场 中 只 
有 一 个 ， 玩 家 要 在 场 中 打 到 或 
将 持 有 者 击 倒 才 能 取得 。 而 
《EVARENA》 也 有 拘束 具 的 
和 存在， 不 过 只 是 护 甲 的 作用 ， 
可 以 防 条 有 先 前 及 侧面 ， 只 会 吸 
收 50% 攻击 ， 也 可 以 用 武器 将 
它 爆 掉 ! 











绝对 精神 障壁 一 一 
AT-Field 全 开 ! 三 个 模式 各 自 各 精彩 ! 
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ENAANIRIEAZN “AT-=-Field 的 作用 等 同 护 慎 ， 玩 
re 家 可 以 防御 来 自 左 前 45" 至 右前 45' 的 
伤害 。 当 然 玩 家 仍然 可 以 看 得 见 敌 人 ， 

可 以 从 后 面 进行 攻击 ; 相对 来 说 ， 其 
它 地 方 是 不 能 以 “AT-Field” 作 防御 
的 .“AT-=-Field ” 亦 分 三 种 模式 : 通常 
模式 (EVA _ Normal) -平均 型 ， 正 常 
SN 人。 行动 速度 、 跳 跃 高度 .“AT-Field” 吸 
收 一 半 伤 害 ; EVA 全 开 (EVA Full 

Power) 一 所 有 能 源 都 供给 双 腿 ，EVA 
的 跳跃 力 数 倍 大 增 、 行 动 速度 增加 ， 但 
是 没有 “AT--Field” 作 防 物 ; AT--Field 全 开 (AT--Field Full 





Power) 一 “EVA 全 开 ” 的 相反 ， 但 除了 可 以 完全 吸收 伤害 
外 更 能 反弹 伤害 ， 但 这 个 状态 的 缺点 是 不 能 移动 及 跳跃 。 另 
外 只 有 “ 朗 基 努 斯 之 枪 ”(Lance of Longinus) 可 以 穿 过 。 








RE SA 


EMIHUNEX: 











我 的 爱 神 0ST 


| 
音乐 : 滨 口 史 郎 - 全 
作曲 : 多 田 影 文 、 田 中 公平 | 
主唱 : 石田 泡子 
编号 : GNCA-1023 
生产 商 : Ganeon 
Entertainment lnc. 


售 价 : 3000 日 元 


芯 岛 康 介 原作 的 人 气 漫画 “我 的 
爱 神 ”， 终 于 在 TYV 动画 和 Fans 见面 ， 今 次 先 以 音乐 去 感受 各 女神 的 | 
魅力 ! 第 一 首 “Prologue” 及 第 二 首 “1 级 神 2 种 非 限定 ”都 是 有 点 | ， 
怪异 的 。 到 了 第 3 首 的 “自动 车 部 ”及 “上 一 和 ”就 变 得 轻松 有 趣 ，| 


“去 色 气 攻击 ”及 “ 田 宫 、 大 漳 先 辈 ” 感 觉 更 为 奇 趣 ， 如 果 你 喜欢 抒 
情 的 歌曲 ,“ 恋 证 环 气 持 与 “tiny waltz”“ 信 儿 心 > 天 4 一 ” 便 
是 不 错 的 选择 ， 而 “ 优 上 已 心 ”在 琴键 的 部 分 相当 优美 。 
有 庆 亿 十 站 该 碟 有 两 首 歌 曲 ， 就 是 第 1 首 “0PEN 
YOUR MIND 一 小 关节 羽 根 从 五 小 蕊 一 (On Air 
Ver.) ”及 第 29 首 “ 原 (On Air || 
Ver.)”"， 石 田 炮 子 的 歌声 相当 温柔 动听 ， 
前 者 把 贝 璐 在 飞 空 中 飞舞 ， 守 护 所 爱 的 人 
表露 无 遗 ， 后 者 “ 愿 (On Air Ver.)” 
就 是 一 首 很 轻松 跳 脱 的 歌曲 ， 把 女神 的 心 
声 都 一 一 道 出 ， 令 人 了 昕 后 ， 心 情 也 感到 畅快 ! 





及 enosaga The Animation | 


音乐 : 山下 康 介 
作曲 : Kousuke Yamashita 
主唱 : Mayumi Gojo 


编号 C0CX-33113 
生产 商 : Columbia WMusic 
Entertairment. inc. 
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售 价 : 3150 日 元 


由 著名 的 Game 改编 的 TV 动画 ， 曾 为 
电影 “三 色 猫 ”系列 ，Game“ 信 长 ” 系 
列 作曲 的 山下 康 介 ， 近 年 也 曾 为 动画 及 特 摄 
作品 配乐 ， 如 电影 《多 啦 A 梦 大 雄 的 太阳 
王 传说 》 及 《 爆 龙 战队 》 等 ， 今 次 这 部 
作品 的 配乐 相当 精彩 ! 一 开始 的 “神秘 亦 包 
世界 ” 充满 着 空灵 的 感 党 ， “Xenosaga ss 
开始 就 是 令 人 激昂 的 乐章 ， “ 台 斗 开始 ”、 
“ 作 有 战 会 议 ”、“ 战 斗 2 了 予 兆 ”到 “ 荒 魔 "大街 ” 即 是 气氛 紧张 
的 作品 ,“ 生 与 死 ” 及 “ 庆 关 上 主 休 了 眼中 ” 便 是 较为 慢 板 的 乐章 ， 
但 是 只 有 小 休 立 即 就 回 到 节 夫 强 劲 的 乐曲 ， “紧急 出 动 ” 及 “ 巨 
大 战舰 的 战斗 ”又 再 带 听 众 深 入 险 境 ， 全 碟 唯一 的 歌曲 是 由 Mayunmi 
Gojo 主唱 的 “in this serenity” 是 一 首 旋律 相当 优美 的 英 
文 歌 Mayumi 演绎 相当 不 错 。 不 错 的 选择 ， 而 “ 优 L” 心 ”在 
琴键 的 部 分 相当 优美 。 


该 碟 有 两 首 歌曲 ， 就 是 第 1 首 “<0PEN_ YOUR IND 一 小 关 
羽 根 从 五 引 二 一 (On Ar Y 


Aritst Voice 
北 丸 洲 歌 姬 引 田 香 织 的 处 女 作 ! 


引 田 小 组 的 出 道 作 “行程 ?>， 是 动画 
“LOVELESS” 的 Ending 和 歌 ， 这 位 在 北大 
洲 居 住 的 19 岁 姑 娘 为 何 会 决心 当 歌 手 呢 ? 


“我 很 喜欢 MESIA 的 歌曲 ， 听 后 令 人 感 
受到 到 生存 的 力量 ， 使 我 甚 为 感动 ， 所 以 促 
使 我 成 为 歌手 的 决心 ， 今 次 这 首 “ 路 程 ”对 
我 来 说 是 一 个 奇妙 的 相 估 ， 我 的 歌 是 希望 是 
给 无 论 谁 也 拥有 温柔 的 心 的 人 ， 把 明天 仍 要 
努力 的 心情 表达 出 来 ， 那 是 我 个 人 最 喜欢 的 了 。” 
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sy 区 生 


作曲 与 作词 的 棍 浦 由 记 ， 编 曲 的 坂本 昌之 ， 结 合成 一 种 纤细 
的 世界 观 ， 是 十 分 广阔 的 ， 你 对 这 有 何 感觉 ? 


“最 初 听 到 此 曲 时 ， 不 知 为 何 眼泪 便 不 自主 地 流 了 出 来 ， 旋 律 虽 
然 是 简单 的 ， 我 很 担心 能 否 表达 这 个 世界 观 ， 我 唯 有 用 自己 想到 什么 便 
唱 出 来 ， 关 闭 在 心理 的 讯息 向 藉 此 歌声 而 抒发 出 来 ， 就 像 不 少 战争 带 来 


灰暗 的 新 闻 在 我 们 面前 呈现 ， 但 我 并 不 想 只 以 悲痛 的 呐喊 来 作出 控诉 ， 
我 虽然 知道 赁 自己 的 力量 ， 使 什么 也 做 不 到 ， 但 我 都 会 选择 “不 转移 视 
线 "， 正 面 去 面 对 这 些 问 题 ， 我 就 是 以 这 种 心情 去 思考 ， 才 完成 这 作品 ” 


AS 


丛 引 思 小 姐 的 说 语 语 歌声 ， 大 家 可 以 看 出 她 的 思想 是 纯真 与 可 
爱 的 一 面 。 





《LOVELESS》 
Frontier Works lnc. /FCCM-0079/1260 日 元 /5 月 25 日 发 售 。 


TV 动画 《LOVELESS》 的 Magins Single， 收录 了 分 铃 佳 主唱 的 0P 
Therra“ 月 四 8 咒 缚 ”与 引 田 香 织 主场 的 EP Therra “行程 "， 引 田 的 歌 
声 是 为 人 带 来 强大 的 包容 力 。 


要 ss 过 生 > 
， 言 业 亿 上 五 我 天 一代 开始。 


区 


ss 赤 蕊 朝日 
ae 0 2 .6: 约 放送 中 


号 亲 一 放送 中 


1 NE 
了 四 号， - 
| 本 人 人 
~ 8 is 1 
作 [人 下 0 
下 





EMIINEX 1 












E 一 mall; 


订阅 类 别 : 回 个 人 订阅 口 集 体 订 阅 


订阅 《 模拟 EMUNEXT 》 第 ”月 号 至 第 月 号 ,共计 期 


邮购 方式 ; EMUNEXT@163.COM 邮编 : 510045 
收 款 人 : 高 冬 梅 
行 汇款 开户 行 : 中 国 农业 银行 广州 市 洛 溪 办 事 处 
名 称 : 高 冬 梅 
请 填 妥 表格 ， 寄 回 本 杂志 社 ， 或 传真 此 表格 至 020-84163758。 
详情 请 联络 : 020--84163758 


如 以 传真 订阅 ， 请 勿 再 邮寄 ， 以 免 重复 。 
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本 | 四 | 癌 | 一 
是 ERiE 拓 亲人 


一 1 四 |m 上 一 月 王 吕 





时 由 王者 - 格 某 特 斯 特 冠军 之 中 6Go1denEye - Rogue Agent MAME0e7u4 游 戏 集 


GDIUROm 光 碟 内 容 


- [新 作 强 效 ] - 迪斯尼 疯狂 金 车 
冒险 游记 -未 发 现 的 传说 EX 但 RS 
0009 - Cool 104 Joker & Setlline 山 | WINGS 
0024 - Robofs 介 马达 加 斯 加 < RN 
JOSE | 马里 奥 派 对 Advance 英 文 版 区 的 [有 二 





新 Dump 的 N64 游 戏 集 原创 工作 室 
Chou-Kuukan Night Pro Yakyuu King 2| EVA 同人 游戏 
Hexen 历史 上 最 伟大 的 10 个 游戏 
Hydro Thunder 游民 攻 地 
0029 - GoldenEye-RogueAgent(U |International Superstar Soccer 2000| 特务 007 金 眼睛 
0038 - Ping Pals (U) Nushi Tsuri 64 Shiokaze ni notte -[ETC]- 
0055 - Asphalt Urban GT 人 B) Pokemon Stadium 2 游乐 园 
Tom Clancy's Rainbow Six 宣 我 的 女神 05T 
幻想 少年 [ 系 之 谱 ] 


太 魔 法 先生 雪 天 外 魔 境 系列 游戏 
从 汪 

























和 JS 
人 并 9 大 了 人 了 二 和 本 己 一 -一 中 
说 去 OST 
OAKOS VAN Se 一 Loveless TV OP&ED 单 曲 
AD) 好 卉 松 健 讲 淡 社 天 贡 及 法 入 全 _-[EN 游 戏 基 地 ]- WII AGREE ni 
神奇 四 侠 漫步 经 典 NDS Clean Version 
团团 转 难题 大 集合 码 变 身 忍 者 Romset 0001 - 0017 


ISEN 7-88413-5$77-9 PC 商用 技 党 


36 -一 -一 
ISBN: 7 88413-577 9 光盘 定价 ; 人 民 币 13 元 
sw 于 机 融 问 羌 王 二 玉 ， 鸭 起 会 完 疆 “ 回 使 用 振 天 和 
78788 了 


ai 站 硬 一 mm 
率 确 率 软件 开 入 中 ， 





要 二 亲 新星 


